® Programmation du projet
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les lettres sur les lettres, | le travail sur
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e Produire un texte, |'écrire.
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le projet
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de PROGRESSION - PROGRAMMATION

® La programmation reléve des contenus des programmes et de leur répartition

dans le temps, pour chaque domaine.

Il s’agit d’une prévision pratique et diversifiée.

e La progression vise des compétences liées aux capacités et aux rythmes d’ap-

prentissage des enfants.

Il s’agit d’'une conception évolutive et différenciée.
C’est dans la pratique et ses ajustements que I’enseignant assure, pour chaque
enfant, la progressivité de ses apprentissages.




