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Dans cette fiche, fu upprends a tracer
une figure simple suivant un programme.

Tu as besoin :
— d’ une regle ; Q
— d’'un double décimetre ;

— d’'une équerre.
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Voici | mme d &
oici le programme de
construction d’une figure A € & A € 8 g
simple: ] o
- Trace un rectungle ABCD € =
de 8 cm de longueur et de H H F S
6 cm de largeur. | s
- Marque les points E, F, G et 0 G c D 6 c =
H, milieux des cotés AB, BC, <
CD et DA, 1 2 =
- Trace les seyments EF, FG, o
GH et HE. A E 8 A__E g &
Quel est le bon fracé < muin r ‘ ' ‘
levée? R 2 M F
Colorie lu cuse en rouge. L\ J L ‘
D e ¢ D ¢ (o
3 4

Réalise e tracé avec des outils.

Ecris les problémes que tu us rencontrés pour exécuter le programme::

L’utilisation de ces contenus est limitée & une classe. Toute autre exploitation,

méme partielle, faite sans le consentement de Retz est interdite.
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L'utilisation de ces contenus est limitée a une classe. Toute autre exploitation,

méme partielle, faite sans le consentement de Retz est interdite.
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POUR T'AIDER

Comment tracer un rectunygle en suivant
un progrumme de construction.,

Tu as besoin :
— d’une regle;
— d’un double décimetre.

Voici les 4 étupes d'un programme de construction d'une figure: = O

1. Trace un segment AB de 4 cm.

2. Trace le segment BC perpendiculuire G AB
(BC =2cm).

3. Trace le segyment CD perpendiculuire a BC
(CD =4 cm).

4. Trace le segment DA.

Marque le numéro de lu consigne duns lu cuse située d droite du dessin.

A B A

B A B

POUR ALLER PLUS LOIN

Construis lu figure selon le
programme suivant

- Trace un curré ABCD de 6 cm de
coté.

- Sur AB, marque le point E tel yue

AE =2 cm.
- Sur BC, marque le point F tel que
BF =4 cm.

- Sur CD, marque le point G tel yue
CG=2cm.

- Sur DA, marque le point H tel que
DH=4cm.

- Trace le yuudrilutére EFGH.

- Trace les diagonules EG et FH yui se
coupent en O.

- Trace les diagonules AC et BD.

Trace d’ubord Il figure G
mdain levée.

12

Géométrie CM2 - Polygones et parallélogrammes © RETZ, 2014



	72562870_001-024.pdf
	72562870_001-024
	4645_Geom_CM2_001
	72562870_001-024
	4645_Geom_CM2_001
	CM2_002
	72562870_002-024


	4645_GeomCM2_002,003
	72562870_001-024
	4645_Geom_CM2_001
	72562870_001-024
	4645_Geom_CM2_001
	CM2_002
	72562870_002-024






