
130 compléments numériques interactifs inédits : 
•  Des animations scénarisées mettant en scène les personnages de la méthode 

pour lancer les activités de découverte de chaque notion.
•  Des activités interactives pour anticiper ce que vont faire les personnages, tester 

différents résultats et commenter les erreurs.
Testez 10 animations : http://www.editions-retz.com/picbille_animations.html

•  en projetant 
les pages du 
fichier de l’élève 
(vidéoprojection 
ou sur TNI) : 

•  en lançant les animations totalement originales, à utiliser collectivement 
(ou en Activités pédagogiques complémentaires) :

•  en zoomant 
sur l’activité 
ou l’exercice 
en cours :

Animez vos séances…

Découvrez le manuel enrichi Premium

Une nouvelle façon d’enseigner les mathématiques, 
très facile à mettre en œuvre et à utiliser !
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