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Contenu du CD-Rom

•  Les tableaux de compétences à remplir en fi n de chaque temps pour faire le bilan 

des apprentissages, et à la fi n du projet de la phase d’évaluation.

•  Les fi ches techniques pour fabriquer les animations.

•  Un modèle illustré d’affi chage référent sur l’objet livre.
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Tableau de compétence n° 3

NOM : ……………….         Prénom :………………..         Date :…………………………

J’ai appris à : Je coche

Connaître un type d’écrit poétique : la devinette.

Faire des devinettes.

Connaître plusieurs histoires de loup.

Faire la différence entre un album d’histoires et un album documentaire.

Établir une fi che documentaire sur un animal.

Connaître un animal : le loup.
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Technique du ressort

Constituer de petits ressorts à l’aide de bandelettes de papier à replier successivement l’une sur l’autre.

Coller les ressorts sur une page (A) de l’album. 
Puis coller des dessins de moutons sur les ressorts.

Superposer les deux pages de façon à faire se rencontrer les deux bandes Velcro®. Ainsi, grâce au Velcro®, les pages pourront tenir fermées malgré les ressorts.

1

3

5

2

4

Coller une bande Velcro® – (de 2 cm de long) du côté droit de la page. Coller une bande Velcro® + (de 2 cm de long)du côté gauche d’une autre page de l’album (B).
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Technique du pêle-mêle

Coller le dessin de la silhouette du loup 

sur une page (A) de l’album. 

Coller le dessin coloré du loup sur une autre 

page (B) de l’album.

Placer la page A sur B et coller le bord gauche. 

Plier les languettes pour voir apparaître 

le dessin de la page B sous celui de la page A. 
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Tracer les traits de coupe (en pointillés) 

et de pliage (traits pleins) sur la page A.

Découper pour obtenir trois languettes.


