ACTIVITES

Inviter le CP -
les parents
(lettres, cartes
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- Connaitre les sup-
ports, les principales

les auteurs

d'invitations) | fonctions de Iécrit.
- Dicter a I'adulte
(lettre).
Bitotnier - Copier des mots
dancFetale (lettres cursives, capi-
e A
(affiches) tales d'imprimerie).
Choisir - Justifier ses choix
les ceuvres selon des critéres
a exposer définis.
- Ecouter, débattre,
reformuler.
Encadrer |
nos ceuvres :
Indiquer - Ecrire son prénom

(lettres cursives, capi-
tales d'imprimerie).

Expliquer - Expliquer

les procédés | (oral préparé).
- Utiliser un lexique
spécifique.

Etudier

I"accrochage

Concevoir - Utiliser

le plan de le vocabulaire [

I'exposition spatial.

Créer des jeux | - Expliquer les

de découverte | régles des jeux
inventés.

Rechercher
dans des livres
d’art, des
ceuvres en
référence

a nos
productions

- Justifier ses choix
selon des critéres
définis.

- Utiliser le lexique
approprié.

- Echanger.

- Ecouter.

- Décider.

- Coopérer.

- Prendre

des initiatives.
- S’entraider.

- Jouer son role
dans une tache
collective.
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- Organiser
un espace
graphique.
- Evoquer
les procédés :
et les sensations.
- Mesurer,
comparer,
associer,
construire.
- Mesurer, - Percevoir
comparer. | les aspects
esthétiques .
dans le montage
de I'exposition.
- Structurer
un espace.
- Réaliser un
plan simple.
- Elaborer | - Diversifier
des objets |les regards sur
simples. [ les ceuvres.
- Découvrir des
ceuvres d’art.
- Comparer
des ceuvres
plastiques.
- Exercer des
choix (procédés,
matériaux).
- Se construire
une premiére
culture artistique.




