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jouer
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une fenêtre
Elle est haute.
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Lire et comprendre
1. Je numérote les phrases dans l’ordre de l’histoire.

Reco� aître les mots
3. J’utilise les lettres pour construire un mot.

Après, Pierre, Michel et Jacques lui ont donné de quoi faire du feu.

Puis, il est allé chez sa voisine pour prendre de l’eau.

Enfin, la vieille dame lui a proposé une dinde pour son dîner.

Ensuite, il est allé chez le fermier qui lui a off ert une poule.

D’abord, le jeune homme est allé voir son voisin pour avoir une 
casserole.

2. Je réponds aux questions.

Que doit donner le jardinier ? 

Que doit donner le pâtissier ? 

Que doit donner l’épicier ? 
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