Géométrie CP
Quadrillages

Ce lot contient 19 pages dont 7 fiches recto/verso
et un guide pédagogique

Fiche 1 : Situer une personne ou un objet par rapport
a une personne ou un objet
Fiche 2 : Reconnaissance de figures géométriques simples
Fiche 3 : Déplacements sur un quadrillage
Fiche 4 : Reproduction de figures géométriques simples
sur un quadrillage
Fiche 5 : Reproduction d'une figure sur un quadrillage
Fiche 6 : Agrandir une figure sur un quadrillage
Fiche 7 : Evaluation
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POUR T'AIDER

Comment coder un déplacement dans un yuadrilluge.
Une ubeille se rend < su ruche en suivunt le fracé en yrus.

Continue & murquer les fleches du déplucement,

La fleche indiyue un
déplucement:
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vers lu droite;

E vers lu gauche;
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T vers le haut;

’ d vers le bus,
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POUR ALLER PLUS LOIN

Pour rejoindre le port, Guétan le marin doit éviter les rochers. Son frajet suit les lignes.
Choisis-le et trace-le en rouye.

&

[Ny

AGN o
/\\ =N -

% A C e ?
Xy 2
kw

Code le trajet que tu s fracé .
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Nom:

Date:

A9V111IAVYNO NN 3NS STTdWIS SINOINLIWO0ID STANDI4 3d NOILONAOUdITY

Reproduis-les sur les yuudrilluges

ci-dessous.
Utilise tu regle.

Voici 3 figures yéométriques simples.
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