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Présentation

Ce fichier a photocopier est un complément au fichier J'apprends les maths avec Picbille CP.
Ses objectifs sont multiples :

¢ Proposer des exercices supplémentaires rattachés aux séquences du fichier de I'éléve.

e Diversifier les propositions d’activités, notamment dans le domaine de la géométrie.

e Aider a la mise en ceuvre des activités complémentaires décrites dans le Livre du maitre.

e Enrichir les propositions d’évaluation.

Organisation générale

Ce fichier a photocopier est constitué de 3 parties :

Partie 1. Exercices supplémentaires

1.1. Exercices supplémentaires rattachés aux séquences du fichier de I'éleve

1.2. Exercices supplémentaires de géométrie

Partie 2. Activités complémentaires

Partie 3. Evaluations

Une premiére sorte d'exercices supplémentaires est rattachée aux séquences dans I'ordre du fichier de
I'éleve. Selon les cas, il s'agit de permettre aux éléves de s’exercer aux taches proposées dans le fichier avec
de nouvelles valeurs numériques ou de proposer des variations de ces taches afin de mieux atteindre les
objectifs de la séquence. Ces exercices peuvent le plus souvent étre proposés en autonomie.

Une seconde sorte d'exercices supplémentaires, dans le domaine de la géométrie, vient s'ajouter aux
propositions du fichier de I'éleve. Contrairement aux précédents, ils ne sont pas rattachés a la progression
du fichier et ils nécessitent une présentation par I'enseignant.

Les activités complémentaires sont également de deux sortes : certaines sont déja décrites dans le Livre
du maitre, d'autres sont des activités nouvelles dont la mise en ceuvre nécessite des séquences animées
par I'enseignant. Les deux sortes sont classées dans un ordre qui correspond a celui de la progression du
fichier de I'éléve.

La nouvelle présentation des activités déja décrites dans le Livre du maitre est destinée a en faciliter la
mise en ceuvre. C'est ainsi que certains jeux cartonnés sont livrés avec cet ouvrage, évitant un long travail de
préparation. D'autres jeux sont a photocopier directement. Certaines de ces activités peuvent étre proposées
en début de séquence (elles sont alors dites préliminaires), d'autres apres la séquence, de facon optionnelle.
L'enseignant trouvera, dans le guide pédagogique qui suit ainsi qu’en bas de la fiche a photocopier :

¢ une indication de la séquence a partir de laquelle il peut proposer I'activité aux éleves ;

e un renvoi au Livre du maitre permettant de se reporter aux objectifs pédagogiques ou a une description
détaillée.

Le guide qui suit fournit les principales recommandations nécessaires a la mise en ceuvre des diverses
activités complémentaires nouvelles.

Les fiches évaluations sont pour I'essentiel une variation de celles qui sont proposées dans le fichier.
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Situations de retrait

Vérifie quilya 5 arbres.
On va couper les 3 arbres abimés. Cache-les avec ta main et compléte la soustraction.

Observe comment Picbille calcule des soustractions. Cache avec ta main et compléte.

S )

1) A partir de la séquence ‘18, p. 29.
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Traces ala réegle (1)

Trace les traits a la régle comme Géom.

N

1) A partir de la séquence 19, p. 30.
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Jeu du gobelet
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g)n joue avec 9 cubes. Combien y a-t-il de cubes cachés sous le gobelet ?
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llya C:D cubes cachés sous le gobelet.
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llya C:D cubes cachés sous le gobelet.

Iy a Q cubes cachés sous le gobelet.
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Ilya @ cube caché sous le gobelet.
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)
)

)

llya cubes cachés sous le gobelet.
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Iy a C::D cubes cachés sous le gobelet.
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cubes cachés sous le gobelet.
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I} A partir de la séquence ‘65 / Livre du maitre p. 58.
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