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La collection Apprendre a parler / parler pour apprendre, dirigée par Rémi Brissiaud, réunit des supports
pédagogiques qui sollicitent fortement les dialogues (entre I'enseignant(e) et les enfants et entre les enfants
eux-mémes) et font interagir I'appropriation du langage (dans ses fonctions, dans la syntaxe et dans le voca-
bulaire) et la construction de connaissances (apprentissages conceptuels).

Les activités animées a partir du Syllabozoo et de ses Jeux aménent les enfants a parler sur le langage : ils ap-
prennent a I'analyser d'un point de vue phonologique (ils s'installent dans le « métalangage »). lls construisent
aussi de premieres connaissances sur la relation oral-écrit (notion de syllabe, notions de début et de fin de mot,
premiére approche de la grapho-phonologie, etc.). En outre, ils observent et dénomment les parties du corps

des animaux, etc.
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