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Définir un projet

Concevoir un projet
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Concevoir et mettre en ceuvre un projet

Des reperes indispensables

Evaluer un projet
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Créer un livre animé : le loup
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Un temps pour se documenter
Lister les animations possibles a construire.
Définir la devinette
Définir le documentaire
Chercher des informations sur le loup et son mode de vie.................

Lire des histoires de fiction sur le loup

Un temps pour écrire
Ecrire aux camarades, rédiger une lettre
Produire le texte, le dicter et le copier
Imaginer les illustrations et les animations

Un temps pour fabriquer
Analyser la fabrication
[llustrer les pages et confectionner les animations
Mettre en page

Un temps pour lire et partager
Présenter et « lire » I’ouvrage a ses camarades

Un temps pour évaluer
Expliquer les techniques de réalisation et les étapes de fabrication.......
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