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Géométrie CM2 - © RETZ, 2009.

BB sur une fedille unie, agrandis 2 fois |'ussembluge des figures ci-dessous.

ﬂ Colorie:

-en vert le curré;

- en juune le rectungle ;
— eh rouye les triunyles;
— eh violet le losunhye ;
—eh bleu le cercle.

Evaluation

Tu as besoin :

— d’un double décimetre ;

—d’ une regle;
— d’une équerre ;
— d’un compas.

A I'dgide de ton compus, trace un cercle de
centre O et d'un ruyon éyul & 3 cm.

Trace en bleu un diumétre. Trace en vert un rayon.

B Trace en bleu le(s) uxe(s) de symétrie des figures ci-dessous.

Pour vérifier tes hypotheses, tu peux utiliser du papier-calque.

¢

PATRON D’UN SOLIDE, FIGURES GEOMETRIQUES, SYMETRIE, CERCLE, AGRANDISSEMENT
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