Une collection dirigée par Jean-Luc Caron

Andre Michel

sous la direction de
Jean-Luc Caron

Géométrie CE1

PROGRAMMES 2008

Situer et reperer
Reconnaitre et décrire
Tracer

Reproduire et construire

Utiliser des techniques
et des outils

RETZ

www.editions-retz.com
9 bis, rue Abel Hovelacque
75013 Paris




Guide pédagogique et corrigés
B Fiche 1

Bilan des acquisitions du CP
B Fiche 2

Situer des objets ou des personnes dans un espace
M Fiche 3

Repérage sur un quadrillage en utilisant les cases
B Fiche 4

Déplacement sur les cases d’un quadrillage
B Fiche 5

Repérage sur un quadrillage en utilisant les nceuds
B Fiche 6

Déplacement sur les nceuds d’un quadrillage
M Fiche 7

Evaluation

Situer des objets ; repérage et déplacement

sur un quadrillage

M Fiche 8

Repérage sur un plan
M Fiche 9

Utilisation de la regle
B Fiche 10

Les alignements
H Fiche 11

Observation et classement de solides
M Fiche 12

Les solides : reconnaissance d’empreintes
M Fiche 13

Les solides : reconnaissance du cube
et du pavé droit
B Fiche 14
Evaluation
Repérage sur un plan, utilisation de la regle,
les alignements, les solides

M Fiche 15
Les solides : le cube

B Fiche 16
Les solides : le pavé droit

M Fiche 17

Reconnaitre 1’angle droit

M Fiche 18
Repérer des cotés de méme longueur

B Fiche 19
Les polygones : reconnaissance

SOMMAIRE

3

17

19

21

23

25

27

29

31

33

35

37

39

41

43

45

47

49

51

53

B Fiche 20
Décrire une figure géométrique
B Fiche 21
Evaluation
Le cube, le pavé, les polygones
(reconnaissance et description)
B Fiche 22
Reproduction sur un quadrillage
B Fiche 23
Les polygones, le carré, le rectangle,
le triangle rectangle
B Fiche 24
Compléter le tracé d’une figure
B Fiche 25
Reproduction d’une figure en suivant des consignes
H Fiche 26
La symétrie : reconnaissance
al’aide du papier-calque
B Fiche 27
La symétrie : trouver I’axe de symétrie d’une figure

B Fiche 28
Evaluation
Reproduction ; carré, rectangle, triangle rectangle,
tracé de figures, symétrie
B Fiche 29
La symétrie : tracés a I’aide du papier-calque (1)
B Fiche 30
La symétrie : tracés a I’aide du papier-calque (2)
M Fiche 31
La symétrie : reconnaissance sur un quadrillage
B Fiche 32
La symétrie : I’axe de symétrie d’une figure
B Fiche 33
La symétrie : tracer le symétrique d’une figure
sur un quadrillage
B Fiche 34
La symétrie : terminer le tracé d’une figure
sur un quadrillage
B Fiche 35
Evaluation
La symétrie : tracés avec papier-calque, sur
quadrillage
B Fiche 36
Géométrie et art

55

57

59

61

63

81

&3

&5

&7

ISBN : 978-2-7256-2886-8

© Editions Retz/ VUEE, Paris, 2001
© Retz, 2009 pour la présente édition

Conception graphique : Studio Imaginis

Adaptation et réalisation : Domino

[lustrations : Jorg Mailliet, Emilie Camatte

Suivi éditorial : Gérard Tassi

N° de projet : 157509 - Dépot 1égal : septembre 2009
Achevé d’imprimer en France sur les presses de I’'imprimerie SEPEC



8b

32

POUR ALLER PLUS LOIN

Voici le plan d’un quartier.
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Un enfant accompagne sa maman qui va faire des courses. lls se rendent

successivement a la boucherie, a la pharmacie et enfin & la mairie.

Code les différents lieux:
boucherie (..., ...} ; pharmacie (..., .....) ; MAIM€ (oy ).

lls vont se rendre ensuite & un lieu codé (B, 8). Ou doivent-ils aller?

Puis, ils se rendent chez le mécanicien. Code son emplacement: (..

Quel magasin est situé en face ?
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B Des archers ont visé des ballons.
En utilisant ta régle, prolonge les fleches et colorie en jaune les ballons crevés.
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HF En utilisant ta régle, relie les points AB, BC, CD, DE, EF, FG, GH, HI, IJ, JA.
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Tu as obtenu:
Une maison Un bateau Une étoile

Entoure la bonne réponse et colorie le dessin obtenu.
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