Présentation du manuel
numeérique enrichi
Premium

Cette version numérique enrichie du cahier de I'éléeve permet a I'enseignant de mettre en
ceuvre et d’animer 'ensemble des exercices.

Lenseignant peut ainsi animer ses séances :

de I’éléve (vidéoprojection ou sur TBI/TNI) :
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e en affichant un zoom sur un exercice
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Exercice 3

Angles et agrandissement

X a. Poursuis Fagrandissement de la figure.
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b. Sur la figure agrandie, marque les deux angles
comespondant & ceux marqués sur la figure de

€. Ces angles sont.ils plus grands que sur Ia figure
de départ 7
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Ex3.: corrigé

1 Angles et agrandissement
T — % a. Poursuis Pagrantissement de Ia igure,
p—
: I ot anime
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b. Sur la figure agrandie, margue les deux angles
comespondant & cewx margués sur la figure de
départ.

© Ces angles sontds pus grands que sur a fgure
de aépa

Non, ils sont identicues.
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£ 3 comigé animé

Angles et agrandissement

ot v £ o e s 5
st F— - a. Poursuis 'agrandissement de la figure.
e Sur la figure agrandie les longueurs
R sont trois fois plus grandes.

[ ——

() am

Bbiamn: G (5] @0 eyt @ e

Mesurer a hauteur et a base

Mesurer la hauteur et la base

Etant donné un triangle,
la droite passant par un sommet
et perpendiculaire au coté opposé
est une hauteur de ce triangle
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Si le triangle s'appelle ABC,
la hauteur passant par A
est la hauteur relative au coté [BC]
ou hauteur issue de A.
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* Pour tous les exercices, un menu propose au moins un zoom sur l'exercice
et un zoom sur son corrigé

© Cahier - CM2

‘ [l Reconnaissance des solides
| ' a. Classe chaque solide dans e tableau ci-dessous.
- ‘

="
-2
A Exercice 1 e ableau ci-dessous

é Ex 1: corrigé [ solide | cube [ Pavé | Prisme [ Cylindre | Pyramide | Cone | Sphere |

L[ |

Figure

b. Donne la définition d'un polyédre.

o\ -~

S
Prisme | Cylindre | Pyramide [_‘*\

. Parmi ces solides, quels sont les poly2dres 2
Fig. 9

Solide | Cube Pavé | sphere |
Figure *\ Aller & la page
L W e
b. Donne la définition d'un polyadre. ~

az

c. Parmi ces solides, quels sont les polyadres ?

Ex1: corrigé

‘ [0l Reconnaissance des solides

a. Classe chaque solide dans le tableau ci-dessous.

1 Compléte les représentations en perspective de chaque solide en tracant les pointillés. ‘

a. b. c. d.
un cube un pavé un prisme droit un cylindre droit
] Complate le tableau ci-dessous.
Nombre de
‘sommets.

Nombre Nombre de
Polyédre d'arétes faces Nature des faces [ soide | cube | Pavé [ Prisme | cylindre | Pyramide [ Cone | Sphere |
Cube 6 carrés Figure | 1 4 ‘ 5 2 ‘ 3,6et8 ‘ 7 ‘ 9 |
Pavé b. Donne la définition d'un polyadre.
T Un polyadre est un solide dont toutes les faces sont des polygones.
base carrée
Tétraddre c. Parmi ces solides, quels sont les polyadres ? Ce sont les solides 1, 3,4, 5, 6 et 8.

j G4 » Solides

M e > B

® 240 exercices sont accompagnés d’un corrigé animé

Ex 2 : corrigé animé :
e tiae & (RO pakbans par o Cas o Xir . Tace [71 Trace la paralléle & \NU] passant par F. Trace
droltes sont sécantes en K. Place le point k. @ Exercice 2 K la perpendiculaire a [NU| hassant par N. Ces deux

N Ex2: corrigé animé

& Ex2:corrigé —

Quelle est la droite ...

a. paralléle & (AD) passant par C 7 c. perpendiculaire & (CE) passant par D 7

b. paralléle 3 (AE) passant par D ? d. perpendiculaire & (AB) passant par € ?

[1 Reproduis cette figure en
ragrandissant dans le rectangle
ci-contre.

Le player permet de faire des pauses
et d’avancer ou de reculer librement
dans chaque petit film.

G1 » Droites paralléles et perpendiculaires H
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* 300 aides animées permettent de prolonger ou d’accompagner la réalisation
des exercices

[ Place les nombres suivants dans le tableau. x
a. dix-sept-millions
b. trols-mille-quatre-vingt-dix @ Exercice 4
c. quarante-deux-mille-sept
d. cent-six-millions

A Ex 4 : corrigé animé
Classe des Classe des Classe des
‘milliers

millions. unités
cld|ulcld cld|u E Ex4:corrigé Ecrire en lettres 385 (=N Y
. | > | ) Is sur les
Ecrire en lettres 385 —— rappels sur
v y régles d'orthographe
. sse d = l i J
N I Ecrire en lettres 520 UNITES
1 Eorc on toutes letrss s nambres ncrs || IO Ecrire en lettres 573 On place le nombre dans le tableau.
et | Cltmdes | Classeges A Ecrire en lettres 600
e e Tl TaT MILLIARDS MILLIONS MILLE UNITES
c ulc ulc u
a 5|20 1|0 n Ecrire en lettres 1 024 Centaines | Dizaines | Unités | Centaines | Dizaines | Unités | Centaines | Dizaines | Unités | Centaines | Dizaines | _Unités
b. Tolololo|2 | | I I | 3 I 8 I 5
|50 6 o o] 7 0] o] [ Ecrireen lettres 3593
d. 3 4 8 6|0 0 0

N Ecrire en lettres 4 020

. Le nombre s'écrit

N Ecrire en lettres 23 081

* - Ecrire en lettres 43 600 trOIS-Cent-quatre-Vlngt-CInq
© I Ecrire en lettres 43 625
d. N Ecrire en lettres 43 680

I Ecrire en lettres 50 013
1 Ecris en chiffres les nombres suivants.

a. deux-cent-vingt-huit : I Ecrire en lettres 100 090

b. quarante-mille-soixante-treize :

c. vingt-huit-millions-trente-deux-mille : A Ecrire en lettres 12 700 500
d. quatre-cent-quatre-vingt-dix-hult-mille-neu : N Ecrire en lettres 214 685 037

j N1 » Nombres entiers

1 Surune demi-droite graduée I] Range dans l'ordre décroissant.
a. Place les points A(4,52), B(4,63), C(4,49) et 2.03;3,3;0,33;30,3;3,33;3,03
D(4,55) sur la demi-droite graduée suivante.
{ 4 I » b. 3,293,029 ; 3,209 ; 3,902 ; 3,92
a5 46
b. Compléte avec < ou >.

€. 12,7;12,17;12,71; 12,817 ; 12,718 ; 12,701
449 455 | 452 46 | 463 45

F1 Compléte avec < ou .

a. 1,237 1,343 e. 15,08 151 1§11 Voici les résultats des six premiers athlétes &

I'épreuve de lancer du Javelot aux deriers jeux

b. 1,324 1342 f. 192 19,02 Olympiques. Donne le classement de ces athlétes.
e 147 1508 9. 145 1,009 Andreas : 82,63 m Oleksandr : 84,51 m
Antti : 84,12 m Tero: 82,8m
d. 516 6.2 h. 10,03 10,024 Keshorn : 84,58 m Vitezslav : 83,34 m

1 Complate avec < ou >.

45 4 g 1,8 4.7
100 10 “10*100 10" 100

29 3 9 129
b, oo = | e 124755 oo

1000 100 100 100 Quel est le nombre entier qui précéde 7,8 ? | H

219 219 4205
100 10 | ® 1000 4 “

37 2,1 Exercice 8 _
9-5+7000  **10* 1000 -

Le nombre entier précédant un nombre décimal est le nombre constitué par la

I1 On considére cette demi-drofte gradu é Ex 8 : corrigé A . b
partie entiére de ce nombre décimal.

N | est le nombre entier qui précéde 7,8 7 == == w= e = = .
° I Quel et e nombre entier qui précide - > La partie entiére de 7,8 est 7.

a. Place ces points sur la demi-droite gra . &

E[ A ] ! F( 7 )G[ ol .H(, ] ° |( i J—J 78111 |3 Volc une lste de nombres. Le nombre entier qui précéde 7,8 est donc 7.
10/’ |100/° "|100)° "110)° | 100/ "|100

b. Range les abscisses de ces points dans I'ordre e 766 EEE (7154 EEE

crolssant. f7e7l 7821 (7sel 785 (97

a. Compldte le tableau avec le maximum de 56 778
nombres de la liste. v

| Nombres inférieurs 2 7,8 | Nombres supérieurs 3 7.9 |

[-1 Range dans l'ordre croissant. 10 11 12 13 14 15

a.58;547;594;549;507;59

u._
Cyt
S
o
o

b. 7,241;7,21;7,421;7,4;7,04;7,204

b. Quels sont les nombres de la liste qui sont 3 la
c. 82,198,219;82,7 ;80,27 82,147 8,28 fols supérieurs 3 7,8 et inférleurs 47,97

N4 o et E 00:17 /01:02
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Fonctionnalités du manuel numérique enrichi
http://www.editions-retz.com/numerique_aide.html

La vidéoprojection avec ordinateur ou TBI/TNI
permet d’introduire de I'interactivité.

Lapplication « manuel numérique enrichi »
propose les fonctionnalités générales suivantes :
zoom, trousse, cache, spot, relier, écrire,
souligner, entourer...

Z00M

Il est possible de zoomer sur n’importe quel
élément de la page en utilisant la fonction Zoom
de la barre d’outils inférieure :

TROUSSE

Pour annoter les pages ou mener une activité en
classe, deux trousses sont a votre disposition : la
trousse « éléve » et la trousse « enseignant ».

Trousse éléeve
NP OUES 1
Trousse enseignant >

La trousse « enseignant » propose un large
choix d’outils pour préparer et animer vos
séances :

— le traitement de texte pour personnaliser
vos cours avec des fonctionnalités avancées :
caractéres phonétiques, scientifiques, pose
de liens internet... ;

— le surligneur pour mettre en exergue des
mots ou des phrases clés ;

— la fleche, le trait ou encore les formes
géométriques pour pointer des éléments ou
créer des blocs.

LARDOISE

LUardoise est a votre disposition pour faire un
aparté avec vos éléves pendant le cours. Loption
lignes seyes permet notamment de les entrainer a
'apprentissage de [I'écriture, des nombres
notamment, sur TNI.

La fonction Cache permet de dévoiler
contenus affichés au fur et a mesure.

les
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Loutil Spot permet de focaliser I'attention de la
classe sur un élément spécifique :
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LONGLET « RESSOURCES »

Il permet de retrouver toutes les ressources
présentes dans le manuel numérique. Elles sont
classées par page, par chapitre ou par typologie
de ressources : animations, images, etc.
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LONGLET « MES COURS »

Il permet de compléter les documents proposés
dans le manuel avec vos propres ressources.
Préparez vos cours en sélectionnant des
ressources, pages, blocs de pages de votre
manuel et en important vos propres images et
documents.

Structurez vos cours par simple glisser-déposer.
Vous pourrez alors soit projeter directement votre
sélection, soit la mettre en page a l'aide des
nombreux outils de la trousse.

En mode vidéoprojection, vous aurez également
la possibilité d’annoter votre cours, de faire réagir
les éléves et de sauvegarder une trace de la
séance.



