Comment utiliser votre logiciel  Senrainer
-au calcul menta

S’entrainer au calcul mental - CP/CE1?

Configurations minimales requises

Le logiciel a été développé a partir du logiciel MatchWare Mediator™, pour
PC uniquement.

PC: Windows XP, Vista et 7, processeur 800 Mhz, lecteur CD-Rom 4x, mémoire 256 Mo, 1 Mo de
mémoire disque dur, affichage écran 800 x 600 en milliers de couleurs.

Lancement de I'application

L'insertion du CD-ROM dans le lecteur du micro-ordinateur est nécessaire a la premiere utilisation de
'application.

Installer I'application sur votre ordinateur : suivre les instructions.

Activation de votre application [_|
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Pour activer l'application, entrez le numéro de série qui est inscrit a l'intérieur du boftier.

Si votre ordinateur n'est pas connecté a internet, vous devez utiliser un autre appareil connecté a
Internet pour obtenir un code d'activation. Aprés insertion du CD-Rom et a I'ouverture de celui-ci,
cliquez sur le mode « Hors ligne ».

1. Allez sur I'URL www.editions-retz.com/activation/

2. Reportez-y le numéro de série et le code matériel (obtenu sur votre ordinateur en ayant cliqué "hors
ligne") :

- numéro de série ;: XXXXXXXXXXXXXX
- code matériel : XXXX-XXXX
3. Vous obtenez votre code d'activation.

4. Reportez ce code d'activation sur le poste sur lequel vous souhaitez installer I'application afin de
l'activer.

L'application s'installe sur votre ordinateur.

Attention, le nombre d'installations est limité a 15 postes.


http://www.editions-retz.com/activation/

Présentation du CD-Rom

Accueil

e A partir de la page d’accueil, vous pouvez accéder aux différents niveaux de classe et a leur menu
général, ainsi qu'aux réglages du logiciel.

La croix rouge permet de fermer le logiciel a tout moment.
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Réglages




* Les réglages vous permettent de paramétrer le nombre d’items par type d’activités et/ou la durée du
chronomeétre si nécessaire.

Temps de réponse au Calcul Chrono (en secondes) G ( ) ( ) ( )

Temps d'apparition de l'opération au Calcul Mémoire ( ) ( ) G ( )

{en secondes)

Mombre d'opérations dans les activités de Calcul ( ) G ( ) ( )
Mombre de problémes proposés dans une série ( ) ( ) é ( )

Sous-menu

¢ En cliquant sur « Addition » par exemple, vous accédez aux différents types de compétences
correspondantes.

Moitié de 18

34 + 2

38 + 7

43 — 50

46 + 10




e Les tables de multiplication, au CE1, sont traitées a part.

Multiplication

7 x 100

Table de 2

Table de 3

Table de 4

Table de 5

Tablesde1a5

Les différents types d’activités

¢ Au sein de chaque compétence, une méme typologie d’activités est proposée.

Calcul mémoire

Calcul chrono

Au sein de ces activités, on peut :
- afficher un « pavé numérique » si l'application est utilisée sur TBI ;
- activer le son pour écouter les consignes (ou probléemes) en cliquant sur le picto « haut
parleur » ;
- revenir a la page précédente en cliquant sur la fleche ;
- revenir a l'accueil en cliquant sur le picto « maison ».



o [’activité « Calcul » permet d’effectuer des opérations sans limite de temps.

e L’activité « Calcul chrono » permet d’effectuer des opérations avec limite de temps.

NB : Ici, le « pavé numérique » est affiché pour exemple.

Valider ommen:er




e [’activité « Calcul mémoire » permet de mémoriser des opérations dans une limite de temps et de
donner les résultats apreés affichage des opérations seulement.

Valider

e L’activité « Mémory » permet d’associer des opérations a leurs résultats. Le temps ainsi que le
nombre d’erreurs sont indiqués a la fin.




e L’activité « Cible » permet de décomposer des opérations et d’en donner le résultat (sans limite de
temps).

e Suivant

e L’activité « Problémes » permet de résoudre des probléemes arithmétiques simples.

«f)) Kevin a 10 feutres dans sa trousse.
Son frére lui en donne 3.

Combien Kevin a-t-il de feutres ?

e Suivant




