Avant-Propos

w

Définir un Projet
Concevoir un projet

Le role de 'enseignant

Concevoir et mettre en ceuvre un projet
Des repeéres indispensables

Evaluer un projet
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Réaliser une exposition

Concevoir le projet
Pourquoi ? — Présentation du projet

Quoi ? — Quelles activités

Pour quoi ? — Quels apprentissages.
Quand ? - Chronologie du projet

Comment ? — Les temps du projet

Mettre en ceuvre le projet
Un temps pour organiser

Décider en commun
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Définir le travail
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Un temps pour regarder
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Choisir les productions a exposer
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Rechercher de la documentation artistique
Un temps pour informer.
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Réaliser des affiches
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Ecrire une lettre d’invitation

Faire des cartes d’'invitation

Signer ses ceuvres...

Expliquer les procédeés
Un temps pour construire .

Fabriquer des cadres

Créer des jeux de découverte
Concevoir le plan de l'exposition

Un temps pour partager

Définir I'accrochage
Prévoir un vernissage

Evaluer

Evaluer le projet lui-méme avec les éleves
Evaluer les apprentissages liés a ce projet

L’apres-projet
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