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6 fois 6

JEU DU MEMOTABLE
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But :
Régle :

On joue a 2 avec ces 16 cartons.

Il faut gagner le plus possible de cartons.

Les cartons sont étalés dans le désordre.
La face visible est celle avec le mot « fois ».
A tour de réle, chaque joueur choisit un carton

et doit dire le résultat en I'énon¢ant completement :

« six fois sept, quarante-deux », par exemple.

Au début, on peut s'aider des tables incomplétes.
Pour vérifier, le joueur retourne le carton :

-s'il a annoncé le bon résultat, il prend ce carton;
—sinon, il passe son tour.

9 fois 9

Matériel utilisable
a partir de la séquence 78.
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