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Les châtaignes de Goupil
Le loup, le renard et le sanglier ont ramassé des châtaignes. 
Goupil, le renard, se demande combien de châtaignes il aura, 
s’il réussit à dérober les sacs de ses amis.
Complète son calcul. N’oublie pas les retenues !

1

addiTion – addiTionS À reTenue 

Je pourrais avoir  châtaignes.

  7 9
+  
+ 
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addiTion – addiTionS À reTenue

Complète ce carré magique.4

65 85

80

95

Barre l’intrus.2

120 + 250 + 130224 + 37675 + 425282 + 218500

Retrouve la valeur de chaque carte.3

= 

= 

= 

= 

+

+
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