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I/ Présentation générale

Ce didacticiel se compose de 5 parties :

1/ Une partie Sommaire qui permet de se brancher sur les parties Cours, Exercice ou Imagiciel

2/ Une partie Cours qui contient toutes les pages de cours et de méthodes du manuel.

3/ Une partie Exercice qui contient des centaines d'exercices ou de séries d’exercices répartis sur les 13 chapitres correspondant aux 13 chapitres du manuel. Ces exercices seront décrits plus en détail par la suite.

4/ Une partie Imagiciel qui contient une dizaine d'illustrations ou de constructions animables.

La liste en est fournie par la suite

5/ Une partie Index qui propose un accès aux différentes notions abordées dans le cours par ordre alphabétique ou par thème

Un système d'onglets permet de basculer entre ces 5 parties en conservant l'état des parties qui ne sont pas au premier plan.

II/ La partie sommaire

1/ Présentation générale

Cette partie présente 3 listes de choix arborescentes : cours, exercices et imagiciel. Elle permet de savoir à tout instant quelle est l'exercice en cours, ou la page de cours affichée dans la partie cours ou l'imagiciel affiché dans la partie Imagiciel 

2/ Liste des pages de cours

1. Nombres entiers et décimaux

 
Le cours

  

Fractions décimales

  

Écritures à virgule d'un nombre décimal

  

Abscisse d'un point

  

Ordre, valeurs approchées

 
Méthodes

  

Passer d'une fraction décimale à une écriture décimale

  

Passer d'une écriture décimale à une fraction décimale

  

Comparer des nombres décimaux

  

Donner une valeur approchée décimale

2. Addition. Soustraction

 
Le cours

  

Addition et soustraction de décimaux

  

Calcul d'une somme, d'une différence

  

Ordre de grandeur d'une somme, d'une différence

  

Calcul d'un nombre inconnu

 
Méthodes

  

Effectuer une addition posée

  

Effectuer une soustraction posée

  

Calculer avec les durées

  

Représenter une situation par un schéma

3. Multiplication

 
Le cours

  

Multiplication

  

Ordre de grandeur d'un produit

  

Multiplication par 10 ; 100 ; ... ou 0,1 ; 0,01 ; ...

  

Multiplication de deux nombres décimaux

 
Méthodes

  

Effectuer un calcul posé

  

Contrôler un résultat

  

Reconnaître une situation de multiplication

  

Organiser la résolution d'un problème

4. Division euclidienne. Division décimale

 
Le cours

  

Division euclidienne

  

Critères de divisibilité

  

Division décimale

  

Diviser par 10, 100 ou 1000

 
Méthodes

  

Résoudre un problème

  

Effectuer à la main une division euclidienne

  

Interpréter l'affichage d'une calculatrice

  

Diviser lorsque le dividende est inférieur au diviseur

5. Quotient de deux nombres entiers

 
Le cours

  

Quotient et fraction

  

Quotient et demi-droite graduée

  

Multiplication d'un nombre par un quotient

  

Écritures fractionnaires d'un même nombre

 
Méthodes

  

Distinguer valeur exacte et valeur approchée

  

Calculer mentalement

  

Multiplier un nombre par une fraction

  

Simplifier une fraction

6. Proportionnalité

 
Le cours

  

Reconnaître et utiliser la proportionnalité

  

Raisonner sans quotient : exemple

  

Raisonner avec des quotients : exemple

  

Application d'un taux de pourcentage : exemple

 
Méthodes

  

Utiliser le passage par l'unité

  

Utiliser un quotient

  

Utiliser l'opérateur constant d'une calculatrice

  

Appliquer un pourcentage

7. Organisation de données

 
Le cours

  

Repérage sur une demi-droite graduée

  

Tableaux : exemples

  

Représentations graphiques : exemples

 
Méthodes

  

Lire un tableau

  

Lire et interpréter un graphique

  

Lire et interpréter un diagramme circulaire

8. Règle, équerre, compas

 
Le cours

  

Points, droites, segments, demi-droites

  

Longueurs

  

Droites perpendiculaires, parallèles

  

Cercles

 
Méthodes

  

Tracer une perpendiculaire à une droite

  

Tracer une parallèle à une droite

  

Tracer un triangle connaissant la longueur de chacun des côtés

  

Construire une figure à partir d'une description

9. Rapporteur. Mesures d'angles

 
Le cours

  

Vocabulaire et notation des angles

  

Mesure d'un angle

  

Bissectrice d'un angle

 
Méthodes

 

Mesurer un angle

  

Reproduire un angle

  

Tracer la bissectrice d'un angle

  

Organiser sa réflexion

10. Symétrie axiale. Axe de symétrie

 
Le cours

  

Approche expérimentale

  

Symétrique d'un point

 

Symétriques de figures usuelles

  

Propriétés d'équidistance

 
Méthodes

  

Construire le symétrique d'un point

  

Construire une médiatrice à la règle et au compas

  

Construire une bissectrice à la règle et au compas

11. Figures usuelles

 
Le cours

  

Triangles particuliers

  

Triangles particuliers et propriétés

  

Quadrilatères particuliers

  

Quadrilatères particuliers et propriétés

 
Méthodes

  

Construire une figure à partir d'un énoncé

  

Éviter de faire une figure particulière

  

Construire un cerf-volant

  

Construire un losange

12. Périmètres et aires

 
Le cours

  

Comparaison de périmètres et d'aires

  

Mesures d'aires

  

Unités usuelles d'aire

  

Rectangle, carré et triangle rectangle : formules

  

Longueur d'un cercle

 
Méthodes

  

Utiliser un découpage et un recollement

  

Changer d'unité d'aire

  

Utiliser une formule d'aire

  

Utiliser une décomposition

13. Parallélépipède rectangle

 
Le cours

  

Description d'un parallélépipède rectangle

  

Représentation en perspective cavalière

  

Fabrication d'un parallélépipède rectangle

  

Volumes

 
Méthodes

  

Représenter un parallélépipède rectangle en perspective cavalière

  

Passer du parallélépipède rectangle au patron

  

Changer d'unité de volume

  

Déterminer un volume par dénombrement

3/ Liste des exercices ou séries

1. Nombres entiers et décimaux

 
Vérifier les acquis

  

Comprendre le vocabulaire

  

Écrire un nombre

  

Situer un nombre

  

Utiliser des fractions

 
Fractions décimales

  

Changer de dénominateur

  

Reconnaître des écritures désignant le même nombre

  

Regrouper une somme de fractions décimales

  

Situer une fraction décimale

 
Écriture à virgule d'un nombre décimal

  

Du français à l'écriture décimale

  

D'une fraction à l'écriture décimale

  

De l'écriture décimale à une fraction

  

D'une somme de fractions à l'écriture décimale

  

Partie entière, partie décimale

  

Reconnaître les chiffres

  

Écrire un nombre 10, 100, 1000 fois plus grand ou plus petit

  

Changer d'unité

 
Abscisse d'un point

  

Lire l'abscisse d'un point

  

Placer un point selon son abscisse

Ordre, valeurs approchées

  

Comparer deux décimaux

  

Ranger des décimaux

  

Valeurs approchées

 
Calcul mental

  

Série 1

  

Série 2

  

Série 3

  

Série 4

 
Problèmes

  

Une pyramide

  

Devinette

2. Addition. Soustraction

 
Vérifier les acquis

  

Calculer mentalement

  

Reconnaître le rôle des chiffres

  

Organiser un calcul

  

Choisir une opération et résoudre

 
Addition et soustraction de nombre décimaux

  

Sens de l'opération, exercice 1

  

Sens de l'opération, exercice 2

  

Sens de l'opération, exercice 3

  

Addition avec groupements

 
Calcul d'une somme, d'une différence

  

Addition à poser

  

Soustraction à poser

  

Addition à faire en ligne

  

Soustraction à faire en ligne

  

Calculs avec des durées

  

Petits problèmes

 
Ordre de grandeur d'une somme, une différence

 

Ordre de grandeur d'une somme

  

Ordre de grandeur d'une différence

 
Calcul d'un nombre inconnu

  

Trouver le nombre à ajouter

  

Trouver le nombre à soustraire      

 
Calcul mental

  

Série 1

  

Série 2

  

Série 3

  

Série 4

 
Problèmes

  

Devinette

  

Escalier des différences

3. Multiplication

 
Vérifier les acquis

  

Calcul mental, série 1

  

Calcul mental, série 2

  

Calcul mental, série 3

  

Calcul mental, série 4

  

Résoudre un problème

 
Multiplication

  

Multiplication posée de deux entiers

  

Multiplication posée d'un décimal par un entier

  

Multiplications en ligne

  

Multiplications avec regroupements

  

Petits problèmes

 
Ordre de grandeur d'un produit

 
Multiplication par 10; 100; ... ou par 0,1 ; 0,01 ; ...

  

Multiplication par 10; 100; 1000

  

Multiplication par 0,1 ; 0,01 ; 0,001

  

Petits problèmes

 
Multiplication de deux nombres décimaux

  

Position de la virgule

  

Multiplication posée

  

Multiplications en ligne

  

Petits problèmes

 
Calcul mental

  

Série 1

  

Série 2

  

Série 3

  

Série 4

 
Problèmes

  

Métronome

  

Devinette

4. Division euclidienne. Division décimale

 
Vérifier les acquis

  

Choisir la bonne opération et calculer

  

Comprendre l'énoncé

  

En ... combien de fois ...

  

Encadrer par des produits

  

Effectuer un partage

 
Division euclidienne

  

Sens de la division euclidienne

   


Distribution

   


Rangement

   


Exposé

   


Patience

  

Technique de la division euclidienne

   


À poser avec diviseur à un chiffre

   


À poser avec diviseur à deux chiffres

   


À la calculatrice

 
Critères de divisibilité

  

Divisibilité par 2

  

Divisibilité par 5

  

Divisibilité par 3

  

Divisibilité par 9

  

Divisibilité par 4

  

Divisibilité à trouver

 
Division décimale

  

Sens de la division décimale

   


Longueur

   


Masse

   


Distance

   


Contenance

  

Technique de la division décimale

   


À poser avec quotient exact

   


À poser avec quotient par défaut

   


À poser avec quotient arrondi

   


À poser avec le dividende inférieur au diviseur

   


À la calculatrice avec quotient arrondi

 
Division par 10, 100 ou 1000

  

Trouver le résultat

  

Trouver le diviseur

  

Trouver le dividende

 
Calcul mental

  

Série 1

  

Série 2

  

Série 3

  

Série 4

 
Problèmes

  

Corde à nœuds

  

Contrôle de ticket

5. Quotient de deux nombres entiers

 
Vérifier les acquis

  

Relier grandeurs et fractions

  

Écrire une fraction à partir de son nom

  

Fractions et durées

  

Comprendre un énoncé

 
Quotient et fraction

  

Reconnaître une écriture fractionnaire

  

Écrire un décimal sous forme de fraction

  

Donner l'écriture décimale d'une fraction

  

Valeur approchée d'un quotient

  

Petits problèmes

  

Prendre une fraction de longueur

  

Prendre une fraction d'aire

 
Quotient et demi-droite graduée

  

Situer un quotient, série 1

  

Situer un quotient, série 2

 
Multiplication d'un nombre par un quotient

  

Calculs à la main

  

Petits problèmes, série 1

  

Petits problèmes, série 2

  

Fractions d'heures

 
Écritures fractionnaires d'un même nombre

  

Compléter une égalité de deux quotients

  

Simplifier un quotient

  

Écrire un décimal sous la forme d'une fraction simplifiée

  

Lire une fraction simplifiée sur une graduation

  

Multiplier et simplifier

 
Calcul mental

  

Série 1

  

Série 2

  

Série 3

  

Série 4

 
Problèmes

  

Tarte Tatin

  

On peut rêver

6. Proportionnalité

 
Vérifier les acquis

  

Comprendre le vocabulaire

  

Utiliser des durées

  

Connaître les unités légales du système métrique

  

Résoudre un problème

 
Reconnaître et utiliser la proportionnalité

  

Une baguette

  

Une promenade

  

Un calcul d'âge

 
Raisonner sans quotient

  

Ravalement

  

Pizzas

  

Cantal

  

Huile

 
Raisonner avec des quotients

  

Libellule

  

Barbes à papa

  

SMS

  

Gauchers

 
Utiliser l'opérateur constant d'une calculatrice

 
Appliquer un pourcentage

  

LV1 Anglais

  

Gui

  

F. S. E.

  

Disque dur

  

Films japonais

  

Fer en chocolat

 
Calcul mental

  

Série 1

  

Série 2

  

Série 3

  

Série 4

 
Problèmes

  

Frais de courrier

  

Piscine

  

Italien

  

Record du monde

  

Olympique Lyonnais

7. Organisation de données

 
Vérifier les acquis

  

Lire un tableau

  

Lire un diagramme

  

Lire une représentation graphique

 
Repérage sur une demi-droite graduée

  

Lire des informations

  

Placer des informations

 
Tableaux

  

Lire un tableau à simple entrée

  

Lire un tableau à double entrée

  

Compléter un tableau

 
Représentations graphiques

  

Lire un diagramme à barres

  

Lire un diagramme circulaire

  

Lire un diagramme demi-circulaire

  

Lire un graphique cartésien

 
Calcul mental sur les chapitres 1 à 6

 

Série 1

  

Série 2

  

Série 3

  

Série 4

 
Problèmes

  

Réaliser un diagramme à barres

  

Réaliser un graphique cartésien

8. Règle, équerre, compas

 
Vérifier les acquis

  

Lire une longueur

  

Reconnaître des droites perpendiculaires ou parallèles

  

Comprendre le vocabulaire du cercle

  

Droite et segment

  

Milieu d'un segment

 
Points, droites, segments, demi-droites

  

Vocabulaire

  

Notations

  

Placer des points

  

Intersection de deux droites 

 
Longueurs

  

Mesurer une longueur

  

Placer un milieu

  

Placer une extrémité

 
Droites perpendiculaires, parallèles

  

Déterminer une parallèle

  

Déterminer une perpendiculaire

  

Placer une perpendiculaire

  

Placer une parallèle

  

Placer une médiatrice

  

Raisonner avec des parallèles et des perpendiculaires

 
Cercles

  

Un cercle, sans mesure

  

Deux cercles, sans mesure

  

Un cercle et une droite, sans mesure

  

Reporter une longueur, sans mesure

  

Un cercle, avec mesure

  

Deux cercles, avec mesures

  

Un triangle avec les longueurs des trois côtés

 
Calcul mental sur les chapitres 1 à 4

  

Série 1

  

Série 2

  

Série 3

  

Série 4

 
Problèmes

  

Construction d'une figure - 1

  

Construction d'une figure - 2

9. Rapporteur. Mesures d'angles

 
Vérifier les acquis

  

Comparer des angles

  

Connaître l'angle droit

 
Vocabulaire et notation des angles

  

Nommer un angle

  

Placer un angle de nom donné

 
Mesure d'un angle

  

Mesurer un angle avec le rapporteur placé

  

Mesurer un angle avec le rapporteur non placé

  

Mesurer des angles sur une figure

  

Angle aigu, droit, obtus, plat

  

Reproduire un angle avec un gabarit

  

Tracer un angle de mesure donnée

  

Reproduire un angle avec un rapporteur

  

Construire avec deux angles

 
Bissectrice d'un angle

  

Utiliser la définition de la bissectrice

  

Placer la bissectrice

  

Placer un côté de l'angle

  

Calculer des angles

 
Calcul mental sur les chapitres 1 à 4

  

Série 1

  

Série 2

  

Série 3

  

Série 4

 
Problèmes

  

Construction d'une figure et calcul - 1

  

Construction d'une figure et calcul - 2

10. Symétrie axiale. Axe de symétrie

 
Vérifier les acquis

  

Construire une perpendiculaire

  

Placer le milieu d'un segment

  

Compléter par pliage

 
Approche expérimentale

  

Symétrique d'une figure sur un quadrillage

 

Rechercher un axe de symétrie

  

Utiliser les propriétés conservées

 
Symétrique d'un point

  

Reconnaître le symétrique d'un point

 

Symétrique d'un point sur un quadrillage

  

Symétrique d'un point avec une équerre graduée

 
Symétriques de figures usuelles

  

Symétrique d'une demi-droite

  

Symétrique d'une droite

  

Symétrique d'un cercle

  

Axe de symétrie avec un rapporteur

 
Propriétés d'équidistance

  

Utiliser l'équidistance

  

Symétrique avec une équerre et un compas

  

Symétrique avec deux compas

  

Médiatrice à la règle et au compas

  

Bissectrice à la règle et au compas

 
Calcul mental sur les chapitres 1 à 5

  

Série 1

  

Série 2

  

Série 3

  

Série 4

 
Problèmes

  

Construction d'une figure et calcul - 1

  

Construction d'une figure et calcul - 2

11. Figures usuelles

 
Vérifier les acquis

  

Parallèles et angles droits

  

Rectangle et carré

 
Triangles particuliers

  

Reconnaître la nature d'un triangle

  

Construire un triangle rectangle

   


avec les deux côtés de l'angle droit

   


avec un côté de l'angle droit et l'hypoténuse

   


avec un côté de l'angle droit et l'angle adjacent

  

Construire un triangle isocèle

   


avec la base et un autre côté

   


avec un côté et un angle adjacent

  

Construire un triangle rectangle et isocèle

  

Construire un triangle équilatéral

 
Triangles particuliers et propriétés

  

Triangle isocèle avec l'axe

  

Triangle rectangle et isocèle avec l'axe

  

Triangle isocèle avec des angles

  

Bissectrice avec une équerre

  

Équidistance avec un rapporteur

  

Calcul avec des triangles particuliers

 
Quadrilatères particuliers

  

Reconnaître la nature d'un quadrilatère

  

Compléter un quadrilatère particulier

  

Construire un cerf-volant

  

Construire un rectangle

  

Construire un losange

  

Construire un carré

 
Quadrilatères particuliers et propriétés

  

Construire un cerf-volant avec son axe de symétrie

  

Construire un rectangle avec ses axes de symétrie

  

Construire un rectangle avec ses diagonales

  

Construire un losange avec ses diagonales

  

Construire un losange avec ses diagonales et un angle

  

Construire un carré avec ses diagonales

  

Calcul avec des quadrilatères particuliers

 
Calcul mental sur les chapitres 1 à 5

  

Série 1

  

Série 2

  

Série 3

  

Série 4

 
Problèmes

  

Construction d'une figure et calcul - 1

  

Construction d'une figure et calcul - 2

12. Périmètres et aires

 
Vérifier les acquis

  

Distinguer périmètre et aire

  

Créer une figure d'aire donnée

  

Créer une figure de périmètre donné

 
Comparaison de périmètres et d'aires

  

Changer le périmètre sans changer l'aire

  

Changer l'aire sans changer le périmètre

 
Mesures d'aires

  

Aire d'une figure donnée selon l'unité d'aire

  

Créer une figure de périmètre et aire donnés

  

Encadrement d'une aire

 
Unités usuelles d'aire

  

Changer d'unité de longueur

  

Changer d'unité d'aire avec une figure

  

Changer d'unité d'aire sans figure

 
Rectangle, carré et triangle rectangle

  

Aire d'un rectangle avec une figure

  

Aire d'un rectangle sans figure

  

Aire d'un triangle rectangle avec une figure

  

Aire d'un triangle rectangle sans figure

  

Surfaces composées sur quadrillage

  

Surface composée avec dimensions

  

Avec découpage et recollement

 
Longueur d'un cercle

  

Longueur d'un cercle sans arrondi (avec 3,14)

  

Longueur d'un cercle avec arrondi

  

Longueur d'un trajet sur une piste

  

Longueur composée

 
Calcul mental

  

Série 1

  

Série 2

  

Série 3

  

Série 4

 
Problèmes

  

Construction d'une figure et calcul - 1

  

Construction d'une figure et calcul - 2

13. Parallélépipède rectangle

 
Vérifier les acquis

  

Décrire un cube

  

Représenter un cube

  

Fabriquer un cube

  

Utiliser les unités de contenance

 
Description d'un parallélépipède rectangle

  

Reconnaître les faces

  

Reconnaître les arêtes

  

Faces parallèles

  

Arêtes parallèles

  

Faces perpendiculaires

 
Représentation en perspective cavalière

  

Compléter une représentation

  

Repérer les arêtes cachées

 
Fabrication d'un parallélépipède rectangle

  

Bords en contact

  

Sommets en contact

  

Réaliser un patron

  

Situer un segment sur un patron

 
Volumes

  

Volume d'un assemblage série 1

  

Volume d'un assemblage série 2

  

Volume d'un assemblage série 3

  

Volume d'un assemblage série 4

 

Périmètres, aires et volumes

  

Changer d'unité de volume avec une figure

  

Changer d'unité de volume sans figure

 
Calcul mental

  

Série 1

  

Série 2

 

Série 3

  

Série 4

 
Problèmes

  

Pyramide en escalier

  

Cube percé


4/ Liste des imagiciels

Illustrations

 
Diagramme demi-circulaire

 
Diagramme circulaire

 
Symétrie axiale

 
Volume du pavé

Constructions

 
Symétrique d'un point

 
Médiatrice et milieu

 
Médiatrice avec un losange

 
Bissectrice avec un losange

 
Triangle à partir des longueurs des trois côtés
III/ La partie Cours

Outre les images de paragraphes de cours du manuel, cette partie contient des outils de navigations, en direction des exercices, et vers d'autres pages de cours.

Les parties du texte soulignées en bleu signalent des liens.

Les liens vers les exercices renvoient vers le sommaire, car il peut y avoir le choix entre plusieurs exercices et il peut y avoir déjà un exercice en cours d'exécution.

III/ La partie Exercice

1/ Présentation générale

La partie haute de l'écran affiche les consignes et les réponses de l'élève, la partie basse est destinée à afficher les solutions et les explications.

Dans de nombreux exercices l'élève peut entrer une réponse numérique ou littérale qui sera analysée.

Certaines réponses peuvent être des listes de nombres séparés par des point-virgules.

Remarques : Pour les décimaux, la virgule ou le point sont acceptés indifféremment.

Dans un certain nombre d'exercices, les données sont aléatoires, ceci a deux avantages : des élèves voisins auront affaire à des données différentes et d'autre part l'exercice peut être répété avec de nouvelles données. Il s'agit en quelque sorte de séries non limitées.

Validation des réponses.

Lorsque l'élève demande la validation de sa ou ses réponses, deux cas sont possibles:

1er cas : la ou les réponses sont acceptées : le score s'affiche, ainsi que la correction et un bouton “ suivant ”  apparaît qui donne accès à la question suivante s'il s'agit d'une série.

2e cas : la ou les réponses sont rejetées. Dans ce cas, deux cas encore sont possibles :

a) Une seule tentative est autorisée : le score s'affiche, ainsi que la correction et un bouton “ suivant ”  apparaît qui donne accès à la question suivante s'il s'agit d'une série.

b) Plusieurs tentatives sont autorisées : un message d'erreur s'affiche. Après avoir lu le message, l'élève peut faire une nouvelle tentative, après avoir cliqué sur le bouton "Modifier"

Lorsque plusieurs tentatives sont autorisées (cas b)), un bouton “ Solution ”  apparaît au bout de deux ou trois tentatives, ce qui permet à l'élève de “ jeter l'éponge ” .

Exception : dans certains cas, lorsque le nombre de réponses possibles est limité ou lorsque les messages d'erreur permettent à l'élève d'améliorer sa réponse, ce bouton n'apparaît pas et l'exercice se poursuit jusqu'à ce que la réponse soit parfaitement juste.

Interrompre une série.

L'élève peut toujours cependant interrompre une série, soit en demandant à faire une autre série, soit en quittant le logiciel. 

Score de l’élève.

Le bouton "Bilan" permet à l'élève de consulter son score cumulé sur les différents exercices traités, 

ainsi que le nombre d'exercices abordés et traités.

2/ Les outils de dessin

a. La liste des types d’outils

	1. La règle non graduée.

Tous les outils peuvent  être déplacés en saisissant le disque central coloré. La règle peut aussi être orientée en saisissant la droite rouge.

Elle permet d’aligner des points.

Remarque : lorsqu’on déplace la règle, elle conserve son orientation et reste donc parallèle à elle-même…
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	2. La règle graduée.

L’outil se manipule de la même façon. 
Les petites graduations sont supposées espacées de 2 mm et les grandes de 1 cm. 

En réalité, cela dépend de la taille et de la résolution graphique de l’affichage : l’élève ne peut pas mesurer en plaçant une vraie règle graduée sur l’écran.
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	3. L’équerre

Elle peut être déplacée ou orientée comme les outils précédents et on peut saisir en plus la droite verte pour la déplacer perpendiculairement à la droite rouge.

Pour obtenir la perpendiculaire à (AB) passant par C, on centre l’outil sur A, on oriente l’outil (droite rouge) sur la droite (AB) et on fait glisser la droite verte jusqu’au point C.

Pour obtenir la parallèle à (AB) passant par C, on centre l’outil sur A, on ramène la droite verte sur A, on oriente l’outil (droite rouge) perpendiculairement à la droite (AB) (droite verte sur (AB)) et on fait glisser la droite verte jusqu’au point C.
	[image: image3.emf]
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	4. L’équerre graduée 
Elle permet en plus de reporter des mesures, sur les deux droites rouge et verte. Ceci permet par exemple de construire un rectangle de dimensions données avec un seul outil.
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	5. Le compas
On peut changer son rayon en saisissant le cercle rouge. Ce rayon est conservé lorsqu’on déplace le compas en saisissant son disque central.

Ci-contre la construction avec 2 compas du symétrique de C par rapport à (AB).

Dans certains exercices où l’on souhaite utiliser des compas de même rayon, une option permet de garantir cette égalité : si on change le rayon d’un compas, les autres changent en même temps.
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	6. Le compas gradué.
Cet outil combine un compas et une règle graduée, ce qui permet d’éviter dans certaines constructions de devoir accumuler des outils superposés. 
Ci-contre,  avec deux compas gradués, la construction d’un triangle ABC tel que AB = 6 cm, AC = 5 cm et BC = 4 cm. 
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	7. Le gabarit
La droite verte peut pivoter autour du centre, formant un angle variable avec la droite rouge. Cet angle est conservé lorsqu’on déplace l’outil (disque central) ou lorsqu’on l’oriente (droite rouge). Ceci permet de reporter un angle sans avoir besoin de graduations. 
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	8. Le rapporteur
Il fonctionne comme le gabarit et dispose en plus d’un cercle gradué. Les petites graduations claires sont tous les 2° et les foncées tous les 10° et les plus grandes tous les 30°. Le rayon du cercle peut être modifié en le saisissant. Ceci peut permettre d’améliorer la précision de la mesure ou d’utiliser le rapporteur aussi comme compas. 

L’absence d’indication numérique sur l’outil oblige l’élève à un travail de réflexion pour mesurer un angle. Ceci évite les erreurs fréquemment rencontrées de lectures numériques mal interprétées.
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b. La boite à outils
[image: image11.jpg]e k=R
==zaialk





Elle n’apparaît que dans les exercices où son utilisation est opportune.
- Elle permet d’une part de changer le « type » d’un outil. Par exemple une règle graduée peut devenir rapporteur. La position et l’orientation de l’outil sont alors conservées, ce qui est bien utile pour certaines constructions.

- Elle permet d’autre part de choisir le nombre d’outils simultanément en service sur la figure (0 à 3).
- Elle permet enfin dans certains exercices de coordonner les rayons des compas. 
Dans la boite ci-dessus, si on clique le bouton représentant la règle graduée, l’outil jaune, compas gradué, deviendra sur la figure une règle graduée. Si on veut agir sur un autre outil, il faut d’abord le sélectionner dans la boite en cliquant sur le bouton de couleur correspondante. On peut ensuite agir sur sa nature ou simplement le ranger en cliquant sur le bouton blanc.
Si on clique le bouton « Oui », les rayons des compas seront maintenus égaux au cours de leur manipulation.

3/ Descriptif des exercices
1. Nombres entiers et décimaux (107 exercices)
Vérifier les acquis

Comprendre le vocabulaire : série de 2 exercices sur le sens des unités décimales.
Écrire un nombre : série de 3 exercices pour aller de l’expression d’un nombre à son écriture en chiffres.
Situer un nombre : série de 3 exercices pour situer un entier sur une graduation.
Utiliser des fractions : série de 4 exercices pour colorer une fraction décimale donnée d’une surface..
Fractions décimales

Changer de dénominateur : série de 4 exercices.
        
Reconnaître des écritures désignant le même nombre : QCM.
        
Regrouper une somme de fractions décimales : série de 3 exercices.
        
Situer une fraction décimale : série de 5 exercices.
Écriture à virgule d'un nombre décimal

  

Du français à l'écriture décimale : série de 3 exercices.
  

D'une fraction à l'écriture décimale : série de 3 exercices.
  

De l'écriture décimale à une fraction : série de 3 exercices.
  

D'une somme de fractions à l'écriture décimale : série de 3 exercices.
  

Partie entière, partie décimale : série de 2 exercices.
  

Reconnaître les chiffres : série de 3 exercices.
  

Écrire un nombre 10, 100, 1000 fois plus grand ou plus petit : série de 3 exercices.
  

Changer d'unité : série de 4 exercices.
Abscisse d'un point

Lire l'abscisse d'un point : série de 4 exercices.
  

Placer un point selon son abscisse : série de 4 exercices.
 
Ordre, valeurs approchées

  

Comparer deux décimaux : série de 4 QCM.
  

Ranger des décimaux : série de 4 exercices. 
  

Valeurs approchées : série de 4 exercices.
 
Calcul mental : 4 séries de 9 exercices chacune.

Problèmes

  

Une pyramide.
  

Devinette.
2. Addition. Soustraction ( 79 exercices dont 5 à données aléatoires)
Vérifier les acquis

  

Calculer mentalement : série de 4 exercices.
  

Reconnaître le rôle des chiffres : série de 4 exercices.
  

Organiser un calcul : série de 4 exercices.
  

Choisir une opération et résoudre : petit problème.
 
Addition et soustraction de nombre décimaux

  

Sens de l'opération, exercice 1.
  

Sens de l'opération, exercice 2.
  

Sens de l'opération, exercice 3.
  

Addition avec groupements : exercice avec données aléatoires.
 
Calcul d'une somme, d'une différence

  

Addition à poser : exercice avec données aléatoires. 
  

Soustraction à poser : exercice avec données aléatoires.
  

Addition à faire en ligne : exercice avec données aléatoires.
  

Soustraction à faire en ligne : exercice avec données aléatoires.
  

Calculs avec des durées : série de 3 exercices.
  

Petits problèmes : série de 2 exercices.
 
Ordre de grandeur d'une somme, une différence

  

Ordre de grandeur d'une somme : série de 3 QCM.
  

Ordre de grandeur d'une différence : série de 2 QCM.
 
Calcul d'un nombre inconnu

  

Trouver le nombre à ajouter : série de 3 exercices.
  

Trouver le nombre à soustraire : série de 3 exercices.     

 
Calcul mental : 4 séries de 10 exercices chacune.

Problèmes

  

Devinette.
  

Escalier des différences.
3. Multiplication (121 exercices dont 4 à données aléatoires et 80 de calcul mental)
Vérifier les acquis

  

Calcul mental, série 1 : série de 10 exercices.
  

Calcul mental, série 2 : série de 10 exercices.
  

Calcul mental, série 3 : série de 10 exercices.
  

Calcul mental, série 4 : série de 10 exercices.
  

Résoudre un problème : avec multiplications, addition et soustraction.
 
Multiplication

  

Multiplication posée de deux entiers : exercice à données aléatoires.
  

Multiplication posée d'un décimal par un entier : exercice à données aléatoires.
  

Multiplications en ligne : série de 6 exercices.
  

Multiplications avec regroupements : série de 6 exercices.
  

Petits problèmes : série de 2 exercices.
 
Ordre de grandeur d'un produit : série de 3 QCM.
 
Multiplication par 10; 100; ... ou par 0,1 ; 0,01 ; ...

  

Multiplication par 10; 100; 1000 : série de 5 exercices.
  

Multiplication par 0,1 ; 0,01 ; 0,001 : série de 5 exercices.
  

Petits problèmes : série de 2 exercices.
 
Multiplication de deux nombres décimaux

  

Position de la virgule : exercice à données aléatoires.
  

Multiplication posée : exercice à données aléatoires.
  

Multiplications en ligne : série de 5 exercices.
  

Petits problèmes : série de 2 exercices.
 
Calcul mental : 4 séries de 10 exercices chacune.
Problèmes

  

Métronome.
  

Devinette.
4. Division euclidienne. Division décimale (112 exercices dont 42 à données aléatoires)
 
Vérifier les acquis

  

Choisir la bonne opération et calculer.
  

Comprendre l'énoncé. 
  

En ... combien de fois ... : série de 4 exercices à données aléatoires.

 

Encadrer par des produits : série de 4 exercices à données aléatoires.
  

Effectuer un partage.
 
Division euclidienne

  

Sens de la division euclidienne

   


Distribution.
   


Rangement.
   


Exposé.
   


Patience.
  

Technique de la division euclidienne

   


À poser avec diviseur à un chiffre : série de 2 exercices à données aléatoires.
   


À poser avec diviseur à deux chiffres : exercice à données aléatoires.
   


À la calculatrice : série de 5 exercices à données aléatoires.
 
Critères de divisibilité

  

Divisibilité par 2 : QCM à données aléatoires.
  

Divisibilité par 5 : QCM à données aléatoires.
  

Divisibilité par 3 : QCM à données aléatoires.
  

Divisibilité par 9 : QCM à données aléatoires.
  

Divisibilité par 4 : QCM à données aléatoires.
  

Divisibilité à trouver : série de 5 QCM à données aléatoires.
 
Division décimale

  

Sens de la division décimale

   


Longueur.
   


Masse.
   


Distance.
   


Contenance.
  

Technique de la division décimale

   


À poser avec quotient exact : série de 4 exercices à données aléatoires.
   


À poser avec quotient par défaut : série de 3 exercices à données aléatoires.
   


À poser avec quotient arrondi : série de 3 exercices à données aléatoires.
   


À poser avec le dividende inférieur au diviseur : série de 3 exercices à données aléatoires.
   


À la calculatrice avec quotient arrondi : série de 3 exercices à données aléatoires.
 
Division par 10, 100 ou 1000

  

Trouver le résultat : série de 5 exercices.
  

Trouver le diviseur : série de 3 exercices.
  

Trouver le dividende : série de 3 exercices.
 
Calcul mental : 4 séries de 11 exercices chacune.
Problèmes

  

Corde à nœuds.
  

Contrôle de ticket.
5. Quotient de deux nombres entiers (127 exercices)
 
Vérifier les acquis
  

Relier grandeurs et fractions : série de 4 exercices.
  

Écrire une fraction à partir de son nom : série de 5 exercices.
  

Fractions et durées : série de 3 exercices.
  

Comprendre un énoncé.
 
Quotient et fraction

  

Reconnaître une écriture fractionnaire : QCM.
  

Écrire un décimal sous forme de fraction : série de 3 exercices.
  

Donner l'écriture décimale d'une fraction : série de 3 exercices.
  

Valeur approchée d'un quotient : série de 3 exercices.
  

Petits problèmes : série de 2 exercices.
  

Prendre une fraction de longueur : série de 5 exercices.
  

Prendre une fraction d'aire : série de 5 exercices.
 
Quotient et demi-droite graduée

  

Situer un quotient, série 1 : série de 5 exercices.
  

Situer un quotient, série 2 : série de 5 exercices.
 
Multiplication d'un nombre par un quotient

  

Calculs à la main : série de 6 exercices.
  

Petits problèmes, série 1 : série de 3 exercices.
  

Petits problèmes, série 2 : série de 2 exercices.
  

Fractions d'heures : série de 3 exercices.
 
Écritures fractionnaires d'un même nombre

  

Compléter une égalité de deux quotients : série de 6 exercices.
  

Simplifier un quotient : série de 6 exercices.
  

Écrire un décimal sous la forme d'une fraction simplifiée : série de 3 exercices.
  

Lire une fraction simplifiée sur une graduation : série de 5 exercices.
  

Multiplier et simplifier : série de 6 exercices.
 
Calcul mental : 4 séries de 10 exercices chacune.
Problèmes

  

Tarte tatin.
  

On peut rêver.
6. Proportionnalité (63 exercices)
 
Vérifier les acquis

  

Comprendre le vocabulaire : fois plus, fois moins, de plus, de moins.
   

Utiliser des durées. 
  

Connaître les unités légales du système métrique.
  

Résoudre un problème.
 
Reconnaître et utiliser la proportionnalité

  

Une baguette.
  

Une promenade.
  

Un calcul d'âge.
 
Raisonner sans quotient

  

Ravalement.
  

Pizzas.
  

Cantal.
  

Huile.
 
Raisonner avec des quotients

  

Libellule.
  

Barbes à papa.
  

SMS.
  

Gauchers.
 
Utiliser l'opérateur constant d'une calculatrice : série de 5 exercices en temps très limité.
 
Appliquer un pourcentage

  

LV1 Anglais.
  

Gui.
  

F. S. E.

  

Disque dur.
  

Films japonais.
  

Fer en chocolat.
 
Calcul mental : 4 séries de 8 exercices chacune.
Problèmes

  

Frais de courrier.
  

Piscine.
  

Italien.
  

Record du monde.
  

Olympique Lyonnais.
7. Organisation de données  ( 66 exercices dont 40 de calcul mental sur d’autres chapitres)
 
Vérifier les acquis

  

Lire un tableau.
  

Lire un diagramme.
  

Lire une représentation graphique.
 
Repérage sur une demi-droite graduée

  

Lire des informations.
  

Placer des informations.
 
Tableaux

  

Lire un tableau à simple entrée : série de 4 exercices.
  

Lire un tableau à double entrée : série de 4 exercices.
  

Compléter un tableau : série de 4 exercices.
 
Représentations graphiques

  

Lire un diagramme à barres : série de 4 exercices.
  

Lire un diagramme circulaire.
  

Lire un diagramme demi-circulaire.
  

Lire un graphique cartésien.
 
Calcul mental sur les chapitres 1 à 6 : 4 séries de 10 exercices chacune.
  
Problèmes

  

Réaliser un diagramme à barres.
  

Réaliser un graphique cartésien.
8. Règle, équerre, compas ( 98 exercices dont 1 à données aléatoires et 40 de calcul mental sur d’autres chapitres)
 
Vérifier les acquis

  

Lire une longueur : série de 2 exercices utilisant la règle graduée déjà positionnée.
  

Reconnaître des droites perpendiculaires ou parallèles : série de 3 QCM.
  

Comprendre le vocabulaire du cercle: série de 2 exercices utilisant la règle graduée déjà positionnée et demandant rayon ou diamètre.
  

Droite et segment : série de 2 exercices sur quadrillage avec 25 points.
  

Milieu d'un segment : série de 2 exercices sur quadrillage avec 25 points.
 
Points, droites, segments, demi-droites

  

Vocabulaire : série de 4 exercices sur quadrillage avec 25 points.
  

Notations : QCM sur quadrillage avec 25 points.
  

Placer des points : série de 2 exercices avec utilisation d’une règle non graduée.
  

Intersection de deux droites : série de 2 exercices avec utilisation de règles non graduées.
 
Longueurs

  

Mesurer une longueur : série de 3 exercices utilisant la règle graduée à positionner.
  

Placer un milieu : série de 2 exercices utilisant la règle graduée.
  

Placer une extrémité : série de 2 exercices utilisant la règle graduée.
 
Droites perpendiculaires, parallèles

  

Déterminer une parallèle : série de 4 exercices sur quadrillage avec 25 points.
  

Déterminer une perpendiculaire : série de 4 exercices sur quadrillage avec 25 points.
  

Placer une perpendiculaire : série de 2 exercices utilisant l’équerre.
  

Placer une parallèle : série de 2 exercices utilisant l’équerre.
  

Placer une médiatrice : série de 2 exercices utilisant l’équerre graduée.
  

Raisonner avec des parallèles et des perpendiculaires : série de 3 exercices. L’élève doit trouver le bon raisonnement parmi 216 possibilités, ce qui laisse peu de chance au hasard…
 
Cercles

  

Un cercle, sans mesure : série de 3 exercices utilisant le compas.
  

Deux cercles, sans mesure : série de 2 exercices utilisant deux compas.
  

Un cercle et une droite, sans mesure : série de 2 exercices utilisant deux compas.
  

Reporter une longueur, sans mesure : série de 2 exercices utilisant le compas.
  

Un cercle, avec mesure : série de 2 exercices utilisant le compas gradué.
  

Deux cercles, avec mesures : série de 2 exercices utilisant deux compas gradués.
  

Un triangle avec les longueurs des trois côtés : exercice à données aléatoires utilisant deux compas. gradués 
 
Calcul mental sur les chapitres 1 à 4 : 4 séries de 10 exercices chacune.
Problèmes

  

Construction d'une figure - 1 : construction en 3 étapes avec des outils de dessin à choisir.
  

Construction d'une figure - 2 : construction en 3 étapes avec des outils de dessin à choisir.
9. Rapporteur. Mesures d'angles (80 exercices dont 16 à données aléatoires et 40 de calcul mental sur d’autres chapitres)
 
Vérifier les acquis

  

Comparer des angles : utilisation du gabarit pour comparer des angles.
  

Connaître l'angle droit : trier les angles plus petits ou plus grand qu’un angle droit.
 
Vocabulaire et notation des angles

  

Nommer un angle : série de 3 exercices ; l’angle est tracé sur un quadrillage à 25 points.
  

Placer un angle de nom donné : série de 2 exercices à données aléatoires.
 
Mesure d'un angle

  

Mesurer un angle avec le rapporteur placé : série de 4 exercices à données aléatoires.
  

Mesurer un angle avec le rapporteur non placé : série de 4 exercices à données aléatoires.
  

Mesurer des angles sur une figure : série de 2 exercices utilisant le rapporteur.
  

Angle aigu, droit, obtus, plat : série de 6 QCM sur quadrillage à 25 points.
  

Reproduire un angle avec un gabarit.
  

Tracer un angle de mesure donnée : série de 2 exercices à données aléatoires.
  

Reproduire un angle avec un rapporteur.
  

Construire avec deux angles : série de 2 exercices.
 
Bissectrice d'un angle

  

Utiliser la définition de la bissectrice : série de 3 exercices de calcul.
  

Placer la bissectrice : série de 2 exercices à données aléatoires avec le rapporteur.
  

Placer un côté de l'angle : série de 2 exercices à données aléatoires avec le rapporteur.
  

Calculer des angles : série de 2 exercices avec des calculs enchaînés.
Calcul mental sur les chapitres 1 à 4 : 4 séries de 10 exercices chacune.
Problèmes

  

Construction d'une figure et calcul - 1 : construction en 2 étapes avec des outils de dessin à choisir et des calculs concernant la figure qui a été construite.
  

Construction d'une figure et calcul - 2 : construction en 2 étapes avec des outils de dessin à choisir et des calculs concernant la figure qui a été construite.
10. Symétrie axiale. Axe de symétrie (89 exercices dont 6 à données aléatoires et 40 de calcul mental portant sur d’autres chapitres)
 
Vérifier les acquis

  

Construire une perpendiculaire : utilise l’équerre.
  

Placer le milieu d'un segment : exercice à données aléatoires sur un quadrillage.
  

Compléter par pliage : série de 2 exercices sur un quadrillage et un axe vertical ou horizontal.
 
Approche expérimentale

  

Symétrique d'une figure sur un quadrillage : série de 2 exercices avec un axe diagonal.
  

Rechercher un axe de symétrie : série de 3 exercices sur quadrillage.
  

Utiliser les propriétés conservées : longueurs et angles.
 
Symétrique d'un point

  

Reconnaître le symétrique d'un point : série de 6 exercices sur quadrillage à 25 points.
  

Symétrique d'un point sur un quadrillage : série de 4 exercices.
  

Symétrique d'un point avec une équerre graduée.
 
Symétriques de figures usuelles

  

Symétrique d'une demi-droite : série de 3 exercices sur quadrillage.
  

Symétrique d'une droite : série de 3 exercices sur quadrillage.
  

Symétrique d'un cercle : série de 3 exercices sur quadrillage.
  

Axe de symétrie avec un rapporteur : série de 2 exercices à données aléatoires.
 
Propriétés d'équidistance

  

Utiliser l'équidistance : série de 2 exercices de construction avec utilisation sous-jacente des propriétés d’équidistance.
  

Symétrique avec une équerre et un compas : série de 3 exercices de construction avec utilisation sous-jacente des propriétés d’équidistance.
  

Symétrique avec deux compas : série de 3 exercices de construction avec utilisation sous-jacente des propriétés d’équidistance.
  

Médiatrice à la règle et au compas : série de 3 exercices
  

Bissectrice à la règle et au compas : série de 4 exercices à données aléatoires
 
Calcul mental sur les chapitres 1 à 5 : 4 séries de 10 exercices chacune
Problèmes

  

Construction d'une figure et calcul - 1 : construction en 2 étapes avec des outils de dessin à choisir et des calculs concernant la figure qui a été construite.
  

Construction d'une figure et calcul - 2 : construction en 2 étapes avec des outils de dessin à choisir et des calculs concernant la figure qui a été construite.
11. Figures usuelles (95 exercices dont 40 de calcul mental portant sur d’autres chapitres)
 
Vérifier les acquis

  

Parallèles et angles droits : série de 3 exercices.
  

Rectangle et carré : série de 2 exercices.
 
Triangles particuliers

  

Reconnaître la nature d'un triangle : série de 5 QCM.
  

Construire un triangle rectangle

   


avec les deux côtés de l'angle droit : série de 2 exercices, avec une équerre graduée.
   


avec un côté de l'angle droit et l'hypoténuse : série de 2 exercices , avec un compas gradué et une équerre.
   


avec un côté de l'angle droit et l'angle adjacent : série de 2 exercices de construction avec un rapporteur et une équerre.
  

Construire un triangle isocèle

   


avec la base et un autre côté : série de 3 exercices, un compas gradué et une compas non gradué.
   


avec un côté et un angle adjacent : série de 3 exercices, avec un rapporteur également utilisé comme compas (cercle rouge de l’outil).
  

Construire un triangle rectangle et isocèle : série de 2 exercices de construction avec un compas non gradué et une équerre.
  

Construire un triangle équilatéral : série de 2 exercices de construction avec deux compas.
 
Triangles particuliers et propriétés

  

Triangle isocèle avec l'axe : construction avec règle graduée et rapporteur.
  

Triangle rectangle et isocèle avec l'axe : construction avec règle graduée et rapporteur.
  

Triangle isocèle avec des angles : série de 2 exercices, avec un gabarit, puis un rapporteur.
  

Bissectrice avec une équerre : médiatrice sous-jacente.
  

Équidistance avec un rapporteur : bissectrice sous-jacente.
  

Calcul avec des triangles particuliers : calculs d’angles.
 
Quadrilatères particuliers

  

Reconnaître la nature d'un quadrilatère : série de 5 QCM.
  

Compléter un quadrilatère particulier : série de 4 exercices sur quadrillage à 25 points.
  

Construire un cerf-volant : avec compas gradué et compas non gradué.
  

Construire un rectangle : avec équerre et règle graduée.
  

Construire un losange : avec compas gradué et compas non gradué.
  

Construire un carré : avec équerre et compas non gradué.
 
Quadrilatères particuliers et propriétés

  

Construire un cerf-volant avec son axe de symétrie : avec règle graduée et rapporteur.
  

Construire un rectangle avec ses axes de symétrie : avec une équerre graduée.
  

Construire un rectangle avec ses diagonales : avec un rapporteur.
  

Construire un losange avec ses diagonales : avec une équerre graduée.
  

Construire un losange avec ses diagonales et un angle : avec équerre et rapporteur.
  

Construire un carré avec ses diagonales : avec équerre et compas.
  

Calcul avec des quadrilatères particuliers : calcul d’angle avec cerf-volant et carré.
 
Calcul mental sur les chapitres 1 à 5 : 4 séries de 10 exercices chacune
Problèmes

  

Construction d'une figure et calcul - 1 : construction en 2 étapes avec des outils de dessin à choisir et des calculs concernant la figure qui a été construite.
  

Construction d'une figure et calcul - 2 : construction en 2 étapes avec des outils de dessin à choisir et des calculs concernant la figure qui a été construite.
12. Périmètres et aires (101 exercices dont 3 à données aléatoires)
 
Vérifier les acquis

  

Distinguer périmètre et aire : série de 5 exercices.
  

Créer une figure d'aire donnée : série de 3 exercices.
  

Créer une figure de périmètre donné : série de 3 exercices.
 
Comparaison de périmètres et d'aires

  

Changer le périmètre sans changer l'aire : série de 2 exercices.
  

Changer l'aire sans changer le périmètre : série de 2 exercices.
 
Mesures d'aires

  

Aire d'une figure donnée selon l'unité d'aire : série de 4 exercices.
  

Créer une figure de périmètre et aire donnés : série de 2 exercices.
  

Encadrement d'une aire : série de 2 exercices.
 
Unités usuelles d'aire 
  

Changer d'unité de longueur : série de 5 exercices.
  

Changer d'unité d'aire avec une figure : série de 3 exercices.
  

Changer d'unité d'aire sans figure : série de 5 exercices.
 
Rectangle, carré et triangle rectangle

  

Aire d'un rectangle avec une figure : série de 3 exercices.
  

Aire d'un rectangle sans figure : série de 5 exercices.
  

Aire d'un triangle rectangle avec une figure : série de 3 exercices.
  

Aire d'un triangle rectangle sans figure : série de 3 exercices.
  

Surfaces composées sur quadrillage : série de 4 exercices.
  

Surface composée avec dimensions.
  

Avec découpage et recollement.
 
Longueur d'un cercle

  

Longueur d'un cercle sans arrondi (avec 3,14) : exercice à données aléatoires.
  

Longueur d'un cercle avec arrondi : exercice à données aléatoires.
  

Longueur d'un trajet sur une piste : exercice à données aléatoires.
  

Longueur composée.
 
Calcul mental : 4 séries de 10 exercices chacune portant ou non sur des figures dessinées.
Problèmes
  

Construction d'une figure et calcul - 1 : construction en 2 étapes avec des outils de dessin à choisir et des calculs de périmètre et aire concernant la figure qui a été construite.
  

Construction d'une figure et calcul - 2 : construction en 2 étapes avec des outils de dessin à choisir et des calculs de périmètre et aire concernant la figure qui a été construite.
13. Parallélépipède rectangle (91 exercices)
 
Vérifier les acquis

  

Décrire un cube : série de 3 exercices.
  

Représenter un cube : série de 3 QCM.
  

Fabriquer un cube : série de 3 exercices.
  

Utiliser les unités de contenance : série de 3 exercices.
 
Description d'un parallélépipède rectangle

  

Reconnaître les faces : QCM. 
  

Reconnaître les arêtes : QCM.
  

Faces parallèles : série de 3 QCM.
  

Arêtes parallèles : série de 3 QCM.
  

Faces perpendiculaires : série de 3 QCM.
 
Représentation en perspective cavalière

  

Compléter une représentation : série de 3 exercices.
  

Repérer les arêtes cachées : série de 2 QCM.
 
Fabrication d'un parallélépipède rectangle

  

Bords en contact : exercice d’associations.
  

Sommets en contact : exercice d’associations.
  

Réaliser un patron : série de 2 exercices.
  

Situer un segment sur un patron : série de 4 exercices.
 
Volumes

  

Volume d'un assemblage série 1 : série de 3 exercices.
  

Volume d'un assemblage série 2 : série de 3 exercices.
  

Volume d'un assemblage série 3 : série de 3 exercices.
  

Volume d'un assemblage série 4 : série de 3 exercices.
  

Périmètres, aires et volumes : série de 2 exercices.
  

Changer d'unité de volume avec une figure : série de 2 exercices.
  

Changer d'unité de volume sans figure : série de 5 exercices.
 
Calcul mental : 4 séries de 8 exercices chacune portant ou non sur des figures dessinées.
Problèmes

  

Pyramide en escalier : calcul de volume facile et d’aire plus difficile.
  

Cube percé : calcul de volume facile et d’aire plus difficile.
V/ La partie Imagiciel

A. Illustrations

1/ Diagramme demi-circulaire
Cet imagiciel fournit une illustration interactive d’un diagramme demi-circulaire en liaison avec un diagramme en bâtons dont on peut faire varier les effectifs.
2/ Diagramme demi-circulaire

Cet imagiciel fournit une illustration interactive d’un diagramme circulaire en liaison avec un diagramme en bâtons dont on peut faire varier les effectifs.

3/ Symétrie axiale

Cet imagiciel fournit une illustration interactive de l'image de divers objets mathématiques (segment, cercle, demi-droite …) par une symétrie axiale

4/ Volume du pavé
Illustration du volume du pavé : on peut faire varier un nombre entier de cubes dans les 3 directions ou de demi-cubes sur la hauteur. Les aires des faces visibles (nombre de cubes par tranche) sont affichés, permettant de conjecturer différents procédés de calcul du volume.

B. Constructions

1/ Symétrique d’un point

L'imagiciel fait ressortir le lien entre cette méthode classique de construction et les propriétés du losange.

2/ Médiatrice et milieu

Construction avec des arcs de cercle de rayons différents du même côté du segment.

.

3/ Médiatrice avec un losange

Construction avec deux arcs de même rayon. L'imagiciel fait ressortir le lien entre cette méthode classique de construction et les propriétés du losange.


4/ Bissectrice avec un losange

L'imagiciel fait ressortir le lien entre cette méthode classique de construction et les propriétés du losange.


5/  Construction d'un triangle connaissant les longueurs des trois côtés

Une fois la construction achevée, il est possible de mettre en évidence le lien entre la construction et l'inégalité triangulaire.

VI/ La partie Index

La plupart des branchements sur cette partie se font en direction des pages de cours.

Certains se font en direction des imagiciels.

D'autres provoquent l'affichage de petites définitions en superposition sur la partie Index elle-même (Infos).

Liste des branchements par thèmes :

Organisation et gestion de données. Fonctions

 Proportionnalité

  Notion de proportionnalité

  Raisonnements

   Passage à l'unité

   Sans quotient

   Avec quotient

   Avec la calculatrice

  Appliquer un taux de pourcentage

 Organisation et représentation de données

  Tableaux

  Graphiques

   Repérage sur une demi-droite

   Diagramme en bâtons

   Diagramme demi-circulaire

   Diagramme circulaire

   Graphique cartésien

Nombres et calculs

 Nombres entiers et décimaux

  Désignations

   Fractions décimales

   Écritures à virgule d'un nombre décimal

  Ordre

   Comparer des nombres décimaux

   Encadrer un nombre

   Situer un nombre sur une demi-droite graduée

  Valeur approchée décimale

   Par excès, par défaut, troncature, arrondi

   Exemple résolu

   Troncature et arrondi (info)

  Opérations

   Vocabulaire

    Addition

    Différence

    Facteur

    Multiplication

    Produit

    Somme

    Soustraction

    Terme

   Calcul

    Calcul d'une somme (addition)

    Calcul d'une différence (soustraction)

    Calcul d'un produit (multiplication)

    Multiplication par 10; 100; 1000;

    Multiplication par 0,1; 0,01; 0,001;

    Multiplication de deux nombres décimaux

    Calcul d'un nombre inconnu

   Résolution de problèmes

    Calculer avec les durées

    Représenter une situation par un schéma

    Reconnaître une situation de multiplication

    Organiser la résolution d'un problème 

  Ordre de grandeur

   d'une somme, d'une différence

   d'un produit

 Division, quotient

  Division euclidienne

   Définition (dividende, diviseur, quotient, reste)

   Critères de divisibilité

   Effectuer à la main

   Résoudre un problème

  Écriture fractionnaire

   Quotient et fraction

   Quotient et demi-droite graduée

   Multiplication d'un nombre par un quotient

   Écritures fractionnaire d'un même nombre

  Division décimale

   Quotient exact ou approché

   Division par 10, 100 ou 1 000

Géométrie

 Figures planes, médiatrice, bissectrice

  Bissectrice

   Définition

   Tracé avec le rapporteur

   Construction à la règle et au compas (méthode)

   Construction à la règle et au compas (imagiciel)

  Demi-droite

   Notations

   Côté d'un angle

   Bissectrice d'un angle

   Repérage sur une demi-droite graduée

  Droite

   Notations

   Perpendiculaires, parallèles

   Tracer une perpendiculaire à une droite

   Tracer une parallèle à une droite

   Symétrie orthogonale par rapport à une droite

  Cercle

   Définition, rayon, diamètre, corde

   Axes de symétrie

   Longueur (périmètre)

  Quadrilatère

   Quadrilatères particuliers

   Quadrilatères particuliers et propriétés

   Construire un cerf-volant

   Construire un losange

   Aire d'un rectangle, d'un carré

  Médiatrice

   Définition

   Construction à la règle et au compas (méthode)

   Construction à la règle et au compas (imagiciel)

   Propriétés d'équidistance

  Segment

   Notations

   Longueur

   Médiatrice

  Triangle

   Construire un triangle avec les longueurs des côtés

   Construire un triangle (imagiciel)

   Triangles particuliers

   Triangles particuliers et propriétés

   Aire d'un triangle rectangle  

 Parallélépipède rectangle

  Description d'un parallélépipède rectangle

  Représentation en perspective cavalière

  Fabrication d'un parallélépipède rectangle

  Volumes

 Symétrie axiale

  Approche expérimentale

  Symétrique d'un point

  Symétriques de figures usuelles

  Illustration de la symétrie axiale

  Axe de symétrie

   d'un cercle (diamètre)

   d'un segment (médiatrice)

   d'un angle (bissectrice)

   de triangles particuliers

   de quadrilatères particuliers

Grandeurs et mesures

 Longueurs, masses, durées

  Longueur d'un segment

  Construire un triangle avec les longueurs des côtés

  Construire un triangle (imagiciel)

  Comparaison de périmètres 

  Longueur d'un cercle

  Calculer avec les durées  

 Angles

  Mesure d'un angle

  Mesurer un angle

  Reproduire un angle   

 Aires

  Comparaison d'aires

  Mesures d'aires

  Unités usuelles d'aire

  Rectangle, carré et triangle rectangle : formules

  Utiliser un découpage et un recollement

  Changer d'unité d'aire  

 Volumes

  Volumes et unités

  Changer d'unité de volume

  Déterminer un volume par dénombrement

Les outils virtuels de dessin

 La règle

 La règle graduée

 L'équerre

 L'équerre graduée

Liste des branchements par ordre alphabétique :

---------- A ----------

 Abscisse

 Addition

 Adjacent

 Aigu

 Aire

  Aire d'un carré

  Aire d'un rectangle

  Aire d'un triangle rectangle

  Unités d'aire

 Angle

  Angles adjacents

  Angle aigu

  Angle droit

  Angle d'un triangle

  Angle obtus

  Angle plat

 Appartient à

 Are

 Arête

 Arrondi

  Définition

  Info

 Axe de symétrie

  de quadrilatères particuliers

  de triangles particuliers

  d'un angle

  d'un cercle

  d'un segment

---------- B ----------

 Base

 Bissectrice

  Définition

  Axe de symétrie

  Construction à la règle et au compas

  Construction (imagiciel)

---------- C ----------

 Calculatrice

  Division euclidienne

  Interpréter un affichage

  Simplifier une fraction

  Utiliser un opérateur constant

 Carré

  Aire

  Définition

  Propriétés

 Centième

 Cercle

 Cerf-volant

  Définition

  Propriétés

 Coefficient de proportionnalité

  Définition

  Utilisation sans quotient

  Utilisation avec un quotient

 Comparer

  des aires

  des nombres décimaux

  des périmètres

 Constructions au compas

  Bissectrice (méthode)

  Bissectrice (imagiciel)

  Médiatrice (méthode)

  Médiatrice (imagiciel)

  Symétrique d'un point

 Corde

 Critères de divisibilité

 Cube

---------- D ----------

 Défaut (valeur approchée par)

 Degré

 Demi-droite

  Définition et notation

  Repérage des décimaux

  Repérage des quotients

 Dénominateur (info)

 Diagonale

 Diagramme

 Diamètre

 Différence

 Dividende et diviseur

 Divisibilité (critères de)

 Division

  décimale

  euclidienne

 Dixième

 Droit (angle)

 Droites

  Définition

  Droites parallèles

  Droites perpendiculaires

  Droites sécantes

 Durées  

---------- E ----------

 Écriture

  à virgule, décimale

  fractionnaire

 Encadrement

 Équidistance

 Équilatéral

 Excès (valeur approchée par)

---------- F ----------

 Face

 Facteur

 Fractions

  Fractions décimales

  Fractions quelconques

  Multiplier un nombre par une fraction

  Simplifier une fraction

---------- G ----------

 Graphique cartésien

---------- H ----------

 Hectare

 Hypoténuse

---------- I ----------

 Inconnu (nombre)

 Inférieur à (<)

 Isocèle (triangle)

---------- L ----------

 Longueur

  Longueur d'un cercle

  Longueur d'un segment

 Losange

  Définition

  Propriétés

---------- M ----------

 Médiatrice(s)

  Axe de symétrie

  Construction

  Construction (imagiciel)

  Définition

  Propriété

 Mesure d'un angle

 Milieu

 Millième

 Multiple

 Multiplication

 
Définitions (produit et facteur)

  Multiplication par 10; 100;1000; 0,1; 0,01; 0,001

  Multiplication de décimaux

  Multiplication par un quotient

---------- N ----------

 Nombres

  Nombre décimal

  Nombre inconnu

  Quotient


Numérateur (info)

---------- O ----------

 Obtus (angle)

 Opérateur constant d'une calculatrice

 Ordre de grandeur

  d'une différence

  d'une somme

  d'un produit

 Ordre des nombres décimaux

 Origine

---------- P ----------

 Parallélépipède rectangle

  Description

  Représentation

  Fabrication

  Volume

 Parallèles (droites)

 Partie

  décimale

  entière

 Passer par l'unité

 Patron

 Périmètre

  Comparaison de périmètres

  Longueur d'un cercle

 Perspective cavalière

 Plat (angle)

 Peu différent

 Pi

 Points

  Définitions et notations

  Points équidistants

 Pourcentage

 Prendre une fraction d'un nombre

 Produit

  Définition

  Ordre de grandeur

 Proportionnalité

  Définition du coefficient

  Utilisation sans quotient

  Utilisation avec quotient

---------- Q ----------

 Quadrilatère

 Quotient

  Multiplication par un quotient

  Quotient et demi-droite graduée

  Quotient et fraction

  Quotient et proportionnalité

---------- R ----------

 Rapporteur

 Rayon

 Rectangle

  Aire

  Définition

  Propriétés

  Triangle rectangle

 Repérage

  d'un nombre

  d'un point

 Reste 

---------- S ----------

 Segment

  Définition

  Longueur

  Médiatrice

 Simplifier une fraction

 Somme

 Sommet

  d'un angle

  d'un parallélépipède

  d'un quadrilatère

 Soustraction

 Supérieur à 

 Symétrie axiale

  Définition et propriétés

  Illustration

 Symétrique

  Cercle

  Droite

  Figure

  Point

  Segment

---------- T ----------

 Tableaux

 Terme

 Triangles

  Défninitions

  Propriétés

  Aire d'un triangle rectangle

 Troncature (cours)

 Troncature (info)

---------- U ----------

 Unités

  d'aire

  de volume

---------- V ----------

 Valeur approchée

 Volume
