Avant-propos

Définir un projet

Concevoir un projet

Le role de ’enseignant

Concevoir et mettre en ceuvre un projet

) Des reperes indispensables
Evaluer un projet
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Réaliser un carnet d’artiste
Concevoir le projet

Pourquoi ? — Présentation du projet

Quoi ? — Quelles activités

Pour quoi ? — Quels apprentissages
Quand ? — Chronologie du projet

Mettre en ceuvre le projet

Un temps pour organiser

Fixer des étapes, lister des taches, composer des affichages de référence......

Un temps pour observer et commenter

1. Observer et décrire '’eau

Observer, décrire et évoquer une réalité

Atelier : Approfondir les recherches

2. Découvrir des artistes et leurs procédés
Comparer des procédés d’artistes

Atelier : Classer des reproductions de tableaux

3. Analyser des compositions de tableaux
Décrire finement des tableaux

Atelier : Utiliser un calque

Imaginer et esquisser son tableau

Un temps pour peindre

1. Peindre librement, faire des expériences
Atelier : Faire des essais pour représenter 1'eau

Analyser les productions

Atelier : Construire le cercle chromatique
Atelier : Réaliser un nuancier

2. Expérimenter des procédés d’artistes

Atelier : Peindre 1'eau en s’appropriant des procédés d’artistes
Classer les réalisations

3. Composer des tableaux

Atelier : Inventer des paysages autour de 1'eau
Oserver, comparer les réalisations

Un temps pour composer son carnet

Projeter une organisation

Atelier : Composer son carnet

Atelier : Légender son carnet
Un temps pour se préparer a offrir

Présenter le carnet

Evaluer

Rappels et définitions

Des mots d’enfants
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