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Bonjour !
Je m’appelle Ruby. 

Avec mon petit chien Mat et les amis 
du cirque, nous allons apprendre 

les tables d’addition.
Tu viens avec nous ?
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QU’EST-CE QUE L’ADDITION ?

Aldo peut jongler avec n’importe quoi !

Relie les additions et les résultats avec les bons objets de jonglage.

3 + 2
•

2 + 1
•

1 + 3
•

•

•

•

•

•

•

•
3

•
4

•
5

1

2

 …........ + …........ + …........

Dessine en vert le nombre total de balles et écris le nombre sur 
les pointillés :

Compte les balles de chaque couleur et écris leur nombre en dessous, 
dans l’addition.

Voici Aldo le jongleur !

…................
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Je m’entraîne pour jongler comme Aldo.

Dessine les balles qui manquent pour chaque addition.

3

1 + 2 2 + 3 3 + 4 

Aldo sait jongler avec beaucoup de balles.

Dessine les balles qui correspondent aux deux additions avec 
deux couleurs différentes, comme dans l’exemple à gauche.

4

1 + 4 2 + 3 3 + 4 
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Relie les paquets qui contiennent le même nombre de bonbons.

1

L’ORDRE DES NOMBRES DANS L’ADDITION 

 3 + …........ = 2 + …........

Les deux paquets contiennent chacun …........ confiseries.

=

• •

Observe les bonbons et complète les additions.

• •

•

2

•

Voici Lison, la vendeuse de bonbons !
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Lison te lance un défi !

Pour trouver la sortie du labyrinthe,  
suis le chemin qui correspond à  
ce nombre de barbes à papa :

3

Sois bien attentif ou 
attentive, je suis sûre 

que tu trouveras 
la sortie !

3 + 1

1 + 2 + 1

2 + 2

1 + 1 + 1

1 + 1 + 1

1 + 1 + 1

3

3

3

2

2

2

1

2 + 1

1 + 3

3 + 2

2 + 2

1 + 2

3 + 1
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LA TABLE DE 2

Pour savoir ce qui est écrit sur le ballon de Mat, pars du 1 et ajoute 2 
à chaque fois.

2

1 Mat le matheux sait compter de 2 en 2. Trace son chemin  
sur le circuit. Pars de 0 et ajoute 2 à chaque fois.

2 5

7
4

0

3

6
1

8

11 10
9 12

3
4

7

6

9
2

1

8

5
0

Voici Mat le matheux !
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Si tu as compris le numéro de Mat le matheux, complète  
la table de 2.
Commence par les cases vertes avec ce que tu sais déjà.

 2 + 0 = 

 2 + 1 = 

 2 + 2 = ......

 2 + 3 = ......

 2 + 4 = ......

 2 + 5 = ......

 2 + 6 = ......

 2 + 7 = ......

 2 + 8 = ......

 2 + 9 = ......

 2 + 10 = ......

3

Bravo !
Colorie la ligne + 2  

et la colonne + 2 dans la table 
de Pythagore, p. 56.

Corentin, 
et encore 1 !

C’est aussi 1  
de plus !

Le numéro 
de Coco
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JEU POUR MÉMORISER 

Matériel :
• Un chronomètre

• Un pion

• Un crayon de couleur ou un feutre

Règles du jeu :
Tu dois jouer avec quelqu’un qui connaît les tables d’addition. 
C’est lui qui va te chronométrer.

• Pose le pion sur la première case du parcours de vitesse.

• Dès que le chronomètre est lancé, dis l’addition de la case et donne 
le résultat le plus vite possible.

• Si ta réponse est juste, celui qui chronomètre dit « oui ».  
Avance d’une case et recommence, et ainsi de suite pour aller 
le plus loin possible dans le parcours.

• Si ta réponse est fausse, celui qui chronomètre dit « non ».  
Tu dois alors donner une autre réponse, et ainsi de suite jusqu’à 
trouver la bonne réponse avant de passer à la case suivante.

Lorsque le chronomètre arrive à 1 minute, le jeu s’arrête.
Colorie la dernière case dont tu as donné la bonne réponse.

Joue plusieurs fois et essaie d’aller de plus 
en plus loin !

Galop sur la piste
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1 + 1 2 + 3 3 + 3 1 + 8 6 + 1

1 + 10

6 + 5 8 + 2 2 + 6 6 + 4 1 + 5

3 + 4 4 + 6 2 + 2

4 + 5 5 + 4 2 + 4

10 + 3 10 + 9 5 + 5

5 + 6
CHAMPION !

CHAMPIONNE !
7 + 1

4 + 4 9 + 2

9 + 1 7 + 3 1 + 3 2 + 5 4 + 3 3 + 7
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