« MEURTRE AU CHATEAU »
UNE MURDER PARTY A JOUER A LA MAISON

1) Préparatifs

Nous vous proposons de jouer a la maison entre amis a une Murder Party passionnante :
MEURTRE AU CHATEAU.

Nous allons vous guider pas a pas dans la préparation et dans le déroulement du jeu afin que
tous les participants profitent pleinement de ce jeu plein de suspense !

Le jeu est congu pour 4 a 8 participants.

Il faut, en premier lieu, imprimer tous les documents qui permettront de jouer. Le mieux est
de demander a un adulte de se charger des impressions. Il s’agit des témoignages, pieces a
conviction, etc. Attention a bien les distribuer a chacun, sans lire en détail le contenu pour

pouvoir jouer...

On peut également, pour se mettre dans I’ambiance, imprimer a I’avance 1’affiche pour
I’envoyer aux participants ou pour afficher sur le lieu du jeu.

2) Meurtre au chateau : le début

Le jeu débute avec la lecture du texte de I’histoire et la distribution des rdles. On lira le texte
de I’histoire tous ensemble et chacun décidera quel role il a envie de jouer.

= Piéce, acte III

C’est aujourd’hui jour de réception au chdateau. L’Abbé Barthélémy regoit ses visiteurs un
par un, mais chacun ressort passablement énervé de cette entrevue. 1l faut bien dire que le
vieil homme n’est pas tres conciliant....

On se partage les roles :
Les roles

- Madeleine la servante (et / ou Gaspard le serviteur)

- Antonin le neveu (et / ou Jocelyne la femme du neveu)
- Noémie la femme riche (et / ou Gontrand son fils)

- Al Chimiste (et / ou le Bourgmestre)

Note : On distribue les roles en fonction du nombre de participants. Par exemple, pour 4
Jjoueurs, on choisira un des deux personnages de chaque binome. Si on veut jouer a 5, on
choisit, en plus, le deuxieme personnage d’un des binomes.



Liste des documents a télécharger :

- Grille (autant que de participants)
- Accord pour servitude

- Affiche

- Analyse de la tisane

- Article de journal

- Description de cadavre

- Dette Antonin et Jocelyne

- Don de Noémie

- Empreintes soufflet 1

- Empreintes soufflet 2

- Empreintes digitales poignard 1
- Empreintes digitales poignard 2
- Facture de bois

- Lettre au Notaire

- Lettre du Préfet de Police

- Testament

- Fiche des personnages

Liste des objets a préparer :

- Un ruban de couleur d’environ 10 cm : pour Antonin et/ ou Jocelyne.

- Une tasse avec un reste de tisane : pour Madeleine et / ou Gaspard.

- Un poignard en plastique avec de fausses traces de sang, dans un sac : pour le
Bourgmestre

- Un soufflet avec de fausses traces de sang (sous plastique) : pour Antonin et / ou
Jocelyne.

- Un soufflet (sous plastique) pour Madeleine et / ou Gaspard.

- Une bourse pleine d’argent.

- Une enveloppe pour la solution pour le Bourgmestre.

- L’affiche peut étre soit distribuée aux participants, soit affichée au mur, a I’entrée. ..

- Un dé pour jouer et des stylos pour noter les réponses sur la grille.

Répartition des documents et objets
POUR MADELEINE ET / OU GASPARD

- L’ancien testament de I’abbé Barthélémy

- La facture de bois

- Lettre au notaire

- Une bourse pleine d’argent

- Une tasse avec un reste de tisane

- Un soufflet

- Fiches personnages : Madeleine, Gaspard, Thomas, Grippesous le notaire

Le/les personnage(s) parlera(ont) au nom des absents du jeu. Par exemple, Madeleine peut
dire : « Thomas m’a remis sa facture de bois. Il m’a dit que... »



POUR ANTONIN ET / OU JOCELYNE

- Accord pour servitude (papier sale et chiffonné)
- Un ruban bleu d’une dizaine de centimetres.
- Fiches personnages : Antonin, Jocelyne, le mendiant

POUR NOEMIE ET / OU GONTRAND

- L’article de journal avec le visage des suspects gribouillé
- La dette d’ Antonin et Jocelyne

- Lalettre de don de 10000 écus de Noémie

- Fiches personnages : Noémie et Gontrand

POUR AL CHIMISTE ET/OU LE BOURGMESTRE

L’analyse de la tisane

L’analyse des empreintes digitales (poignard et soufflet) sans le nom des suspects =
n°l

- Ladescription du cadavre

Une enveloppe solution : les empreintes digitales du coupable et le texte de la
solution

- Un poignard en plastique avec de fausses traces de sang

Fiches personnages : Al Chimiste et le Bourgmestre

Tous les joueurs recevront en outre une grille de jeu qu’ils pourront remplir au fur et 8 mesure
de leur enquéte.

A mettre dans une enveloppe qu’Al Chimiste n’ouvrira que quand les participants voudront
avoir la solution.

° Le texte de la solution
° L’analyse des empreintes digitales avec le nom des suspects.

° La lettre du préfet de police

3)Lejeu!

Une fois que les participants ont leurs documents, ils les lisent attentivement puis les gardent
face cachée. Chaque joueur montrera les documents en sa possession et répondra aux
questions des autres joueurs. Il peut aussi mentir et inventer des histoires pour faire croire que
les autres sont coupables. Les joueurs ont devant eux une grille qu’ils complétent au fur et a
mesure.

Les joueurs lancent le dé. Celui qui fait le plus grand score commence, en cas d’égalité, les
joueurs ex aequo relancent le dé.



Le premier joueur lance le dé. S’il fait un 6 il peut poser une question a n’importe lequel des
joueurs. Mais s’il obtient un autre score, il doit obligatoirement poser une question a son
voisin de gauche. Celui-ci ne doit dévoiler qu’une réponse ou un seul document a la fois, avec
I’explication qui convient. On répondra en disant : « Le mendiant dit que... » ou « Moi,
Madeleine, je dis que... ». On ne peut poser qu’une seule question a chaque tour.

On continue a jouer et a remplir sa grille jusqu’a ce que 1’ensemble des joueurs ait noté le
nom du coupable et le mobile du crime en bas de la fiche. On arréte le jeu quand tous les
participants veulent connaitre la solution.

Le meurtrier comprendra, en lisant sa fiche, qu’il est le coupable et il devra tout faire pour que
les autres ne s’en doutent pas. Les autres participants chercheront qui est le coupable. C’est

Le Bourgmestre (ou Al Chimiste) qui aura I’honneur d’ouvrir I’enveloppe dans laquelle se
trouve la solution.

4)La fin

A la fin du jeu, quand tous les joueurs ont noté leur réponse, ou qu’on estime qu’on doit
savoir la réponse, les participants ouvrent I’enveloppe puis lisent la fin du jeu.

= Piéce, Acte VI

Et voila ! Nous vous souhaitons un trés bon jeu a tous !
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Acte m

Bruit de porte lorsque quelqu’un entre ou sort. 7)) Musique
douce au début. L’abbé est allongé sur une chaise, un plaid sur
ses genoux, le chat noir a ses pieds sur un petit tapis.

Pendant Uinstallation des spectateurs, il reste allongé. Quand tout
le monde est installé, il se réveille, prend la sonnette et sonne
furieusement. Madeleine entre en courant, affolée, il s’arréte.

ABBE BARTHELEMY
Ah, Madeleine! Vous voila enfin. Il faut vous bouger un peu plus vite!

MADELEINE, essoufflée.
Je suis venue le plus rapidement possible, Votre Excellence.

ABBE BARTHELEMY

Je t’ai vue par la fenétre avec ce chenapan de Gaspard. J'espére qu'’il

va me faire au plus tot ce que je lui ai demandé... Je n’aime pas at-

tendre. Quant a toi, pense bien a ton service au lieu de trainer!
MADELEINE

Oui, Monsieur. Que puis-je faire pour votre service?

ABBE BARTHELEMY

Apporte-moi une grande carafe d’eau bien claire. Je veux avoir les
idées nettes aujourd’hui, c’est mon jour de réception, de nombreux
enquiquineurs vont venir me voir!

MADELEINE
Tout de suite, Monsieur!

Le chat agite une pancarte (il en a plusieurs a sa disposition):

| BIENVENUE AU CHATEAU! |

Madeleine sort et rentre aussitot avec une carafe d’eau et un
verre. Elle verse l'eau dans le verre, I’abbé boit d’une traite
avec bruit, essuie l'eau qui a coulé sur son menton.

ABBE BARTHELEMY, agressif.

Jai failli attendre! (1 lui fait signe de poser la carafe et le verre sur la table
basse, puis de s’en aller comme on chasse une mouche.)
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Madeleine sort, U'abbé s’endort. Le chat noir agite sa pancarte:

PAUVRE MADELEINE!

Un mendiant toque au paravent.

ABBE BARTHELEMY
Entrez!

Le mendiant entre.

ABBE BARTHELEMY
Que voulez-vous ?

LE MENDIANT
La charité, messire!

ABBE BARTHELEMY
Je n’ai pas d’argent a vous donner!

LE MENDIANT
Et pourtant on raconte dans la contrée...

ABBE BARTHELEMY
On raconte ce qu’on veut, je ne vous donnerai rien!

LE MENDIANT
Messire!

ABBE BARTHELEMY
Sortez!

LE MENDIANT
Homme sans cceur! Dieu vous punira...

Le chat noir agite une pancarte:

Le mendiant sort. Arrive la femme riche avec son fils.
La femme riche toque. L’abbé somnole sur sa chaise.

ABBE BARTHELEMY
Entrez!

ii
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La femme riche entre avec son fils.

NOEMIE
Bonjour, mon ami. Je suis venue vous saluer. Voici mon fils, Gontrand.

GONTRAND
Bonjour, abbé.

ABBE BARTHELEMY, se redresse
Ah, Noémie! Quel bonheur de te voir! Et Gontrand, enchanté! Quelle
excellente surprise. Mais prenez place!

1ls s’assoient.

ABBE BARTHELEMY
Et que me vaut cette visite, trés chere Noémie?

NoEMIE
Je viens faire don de toute ma fortune au chateau et a son chatelain le
pére abbé Barthélémy d’Andlau.

ABBE BARTHELEMY, fout heureux
Ah! Mais c’est moi!

NoEMIE
Bien siir, trés cher, qui d’autre?

Gontrand fait une grimace.

ABBE BARTHELEMY
Ah, cheére amie, je ne sais comment vous remercier!

NoOEMIE

Ne me remerciez pas. Vous €tes un saint homme et je vous fais don,
ainsi qu’a I'Eglise, de tout ce que je posséde. Absolument tout. J'ai
tout réglé par testament. Voici une lettre de reconnaissance et un sac
plein d’or. (Elle se leve et s’en va.)

L’abbé Barthélemy danse avec le sac en or sur le
début de Money, des Pink Floyd. 6g)

Le chat agite une pancarte:

PAUVRE GONTRAND! |
Puis le chat danse avec l'abbé.
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Arrivent Antonin le neveu et sa femme Jocelyne. Lorsqu’ils
toquent a la porte, l’'abbé et le chat arrétent de danser, ils
reprennent vite leur place. L’abbé cache le sac a terre, recouvert
de sa couverture. On voit la bosse que fait le sac.
ABBE BARTHELEMY

Entrez!
Antonin et Jocelyne entrent.

ABBE BARTHELEMY
Antonin, Jocelyne! Quel bon vent vous ameéne?

ANTONIN
Mon oncle, pouvez-vous nous avancer la rente que vous nous versez
tous les mois?

ABBE BARTHELEMY
Et pourquoi cela? Vous vivez au chateau, vous étes nourris et logés et
je vous ai versé vos 500 écus ce mois-ci!

JOCELYNE
Soyez généreux, notre oncle, versez-nous la rente du mois prochain
et celle d’apres!

ABBE BARTHELEMY
Il n’en est pas question. Vous avez bien assez comme cela.

ANTONIN
Je dois 1000 écus au seigneur de Lautenbach. (1l lui montre un papier,
signé de la main du seigneur de Lautenbach.)

JOCELYNE
Nous devons 1000 écus au seigneur de Lautenbach.

ANTONIN
Si je ne paie pas avant demain, a I'aube, il me fera enfermer.

JOCELYNE
Si nous ne payons pas avant demain, a I’aube, il nous fera enfermer.

ANTONIN
Mon oncle, s’il vous plait!
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JOCELYNE, se mettant a genoux et suppliant.

Notre oncle, s’il vous plait! Laissez-vous fléchir, avec tout ce que nous
avons fait pour vous !

ABBE BARTHELEMY
Sortez! (Il prend le papier, le chiffonne puis le jette a terre.)

ANTONIN
Mais...

JOCELYNE
Mais nous...

ABBE BARTHELEMY
Jai dit: sortez! Je n’ai pas le sou!

Antonin et Jocelyne sortent, furieux.

ANTONIN
Vous n’emporterez pas tout votre argent en enfer!

JOCELYNE
C’est siir! Vous nous le paierez!

Le chat agite deux pancartes:

PAUVRE ANTONIN! | | PAUVRE JOCELYNE!

Madeleine entre.

MADELEINE
C’est moi, Monsieur.

ABBE BARTHELEMY
Ah, Madeleine, je suis épuisé.

MADELEINE
Je vous apporte votre thé, Monseigneur. Il est brulant.

ABBE BARTHELEMY
Mettez-le 1a, Madeleine. Et veillez qu’on ne me dérange plus.

Madeleine pose un petit plateau et une tasse
d’eau fumante sur la table basse.

Madeleine, en sortant, perd le ruban bleu qui se détache de son poignet.
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Arrive le livreur de bois.

Madeleine entre.

MADELEINE

Thomas, du village, est venu livrer du bois a l'instant. Il veut étre
payé. Il dit que la livraison du mois dernier n’a pas encore été réglée.

ABBE BARTHELEMY

Dites-lui de repasser le mois prochain. Et s’il ne veut pas, appelez les
gardes, qu’on le mette dehors!

Madeleine s’en va pour prévenir les gardes.

Le chat agite sa pancarte:

PAUVRE BOIS!

Le livreur de bois passe devant la scéne en hurlant, tiré par les gardes.

Madeleine entre.

MADELEINE

Il y a la Monsieur le notaire qui voulait vous voir. Vous avez demandé
ale rencontrer.

ABBE BARTHELEMY

Ah, oui. Faites-le entrer! Mais apreés cela, je vous en prie, cessez les
visites. Je suis fatigué. Mais dépéchez-vous donc!

Madeleine ouvre la porte et fait signe au notaire d’entrer.
Monsieur Grippesous entre.

MONSIEUR GRIPPESOUS
Cher ami!

ABBE. BARTHELEMY
Madeleine, veuillez nous laisser.

Madeleine s’en va.

MONSIEUR GRIPPESOUS
Vous m’avez fait chercher?

ABBE BARTHELEMY
Oui. Je veux refaire mon testament.
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MONSIEUR GRIPPESOUS
Ah oui?

ABBE BARTHELEMY
Mon neveu est un filou.

MONSIEUR GRIPPESOUS
Ah oui?

ABBE BARTHELEMY
Il a des dettes, il va dilapider toute la fortune que j’ai amassée.

MONSIEUR GRIPPESOUS
Ah oui? Mais votre dernier testament laissait votre fortune a vos ne-
veux, celui d’avant a vos serviteurs, celui d’encore avant a toute votre
famille et celui d’encore avant...

ABBE BARTHELEMY

Des filous, tous! Mes serviteurs complotent dans mon dos. Je les
soupconne méme de s’embrasser derriére les portes quand je ne
suis pas la. Tout le monde veut ma mort. Mais aucun, vous entendez,
aucun d’eux n’aura mon argent.

MONSIEUR GRIPPESOUS
On fera comme vous voulez.

ABBE BARTHELEMY
Je veux tout léguer a I'’Eglise et a mes amis moines.

MONSIEUR GRIPPESOUS

En ce cas, je vais rédiger ce papier et vous le laisser pour lecture.
Je repasserai lundi. Il vous faudra trouver deux témoins, comme les
dernieres fois.

ABBE BARTHELEMY

D’accord (il lit longuement le papier). Tout est bon. Je le garde, nous
verrons cela dans deux jours.

Le notaire se léve et s’en va. 1l se retourne une derniére fois vers l'abbé :

MONSIEUR GRIPPESOUS
A lundi.

Arrive le bourgmestre, qui toque et entre.

L’abbé ronchonne.
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LE BOURGMESTRE
Bonjour, abbé.

ABBE BARTHELEMY
Ah! Mon ami bourgmestre! Je suis épuisé.

LE BOURGMESTRE
On m’a dit que vous aviez recu tant de visites!

ABBE BARTHELEMY
Oui, c’est vrai. Pourriez-vous revenir demain ?

LE BOURGMESTRE
C’est que je suis déja venu hier, et avant-hier et avant-avant-hier...

ABBE BARTHELEMY
Alors, revenez demain, et peut-étre aprés-demain et peut-étre apres-
aprés-demain!

LE BOURGMESTRE

Ce ne sont que documents a vous faire signer, Monseigneur. Un ac-
cord pour une servitude sur votre domaine. Les gens du village vou-
draient couper par I'arriere du chateau. Cela leur éviterait un grand
détour pour aller puiser de I'eau.

Il lui montre le papier a signer.

ABBE BARTHELEMY
Il faut que je réfléchisse. Venez demain.

LE BOURGMESTRE
C’est que...

ABBE BARTHELEMY, énervé
Ecoutez, puisque vous insistez...

LE BOURGMESTRE
Oui?

ABBE BARTHELEMY
Eh bien, ce sera non. Personne ne pourra passer sur le domaine et
c’est comme ca. N’y revenez plus. Je vous souhaite le bonsoir.

Le bourgmestre tourne les talons et s’en va,
furieux. Il se retourne avant de partir:
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LE BOURGMESTRE
Vous ne I'emporterez pas au paradis!

ABBE BARTHELEMY, éclatant d’un rire méchant.

Certes non! Mais mon successeur, I’abbé Angélus, sera peut-étre plus
conciliant.

LE BOURGMESTRE
Jespére qu’il vous remplacera trées bientot!

L’abbé fait le geste de le chasser.
Gaspard toque et entre aussitot.

GASPARD
Monsieur m’a fait demander?

ABBE BARTHELEMY
Oui, Gaspard. Avez-vous rapporté le cheval?

GASPARD, s’inclinant.
Oui, Monsieur.

ABBE BARTHELEMY
L’avez-vous mis dans I'écurie?

GASPARD, s’inclinant.
Oui, Monsieur.

ABBE BARTHELEMY
L’avez-vous brossé?

GASPARD, s’inclinant.
Oui, Monsieur.

ABBE BARTHELEMY
Lui avez-vous donné de I'avoine ?

GASPARD, s’inclinant.
Oui, Monsieur.

ABBE BARTHELEMY
Lui avez-vous donné de I'eau?
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GASPARD, s’inclinant.
Oui, Monsieur.

ABBE BARTHELEMY
Lui avez-vous souhaité une bonne nuit ?

GASPARD
Non, Monsieur.

ABBE BARTHELEMY

Ah, je le savais! Je savais bien qu'on ne pouvait pas vous faire
confiance! Bon. Vous irez tout a I’heure. Pour le moment, ravivez le
feu dans la cheminée et veuillez me préparer mon lit.

Un courant d’air passe §g), les bougies s’éteignent
(on peut le mimer en éteignant la lumiere).

Une musique angoissante retentit §9). Gaspard est un peu affolé.

GASPARD

Monsieur, ne bougez pas, je vais chercher une bougie! J’en ai pour
une minute!

1l sort et la musique angoissante continue.

Noir. (On tire un drap tendu a bout de bras ou
on tire le rideau si c’est possible.)

Quand Gaspard entre a nouveau, avec une bougie allumée
en main, 'abbé est mort sur sa chaise et le chat, debout
a coté de lui, miaule a la mort. Gaspard hurle.

Le chat agite deux pancartes:

L’ABBE EST MORT! | | PAUVRE ABBE!
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Actev
Solution

Les enquéteurs, avec l'aide de Madeleine, Gaspard et les deux gardes,
reprennent place sur les chaises destinées au public. Le héraut
leur demande s’ils ont la solution, les éleves donnent leur point

de vue. Attention ! le héraut ne donne pas encore la solution!

Le son de la trompette rapatrie tout le monde.

LE HERAUT
Et maintenant, braves dames et gentils damoiseaux, voici la scéne du
crime et la solution de I’énigme!

Gaspard toque et entre aussitot.

GASPARD
Monsieur m’a fait demander?

ABBE BARTHELEMY
Oui, Gaspard. Avez-vous rapporté le cheval?

GASPARD, s’inclinant.
Oui, Monsieur.

ABBE BARTHELEMY
L’avez-vous mis dans I'écurie?

GASPARD, s’inclinant.
Oui, Monsieur.

ABBE BARTHELEMY
L’avez-vous brossé?

GASPARD, s’inclinant.
Oui, Monsieur.
A ce moment, I'abbé se fige et Gaspard aussi.

Gaspard se tourne vers le public avec un clin d’ceil.
L’abbé reste fige.
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GASPARD, au public.

La suite, vous 'avez tous entendue. Vous avez vu comme il me trai-
tait ? Souvenez-vous, j’ai cherché partout le soufflet, mais ne le trou-
vais pas.

GASPARD
Maudit soufflet! Ou est-il? je 'avais posé la ce matin méme!

Un courant d’air passe §g), les bougies s’éteignent
(on peut le mimer en éteignant la lumiere).

Une musique angoissante retentit 9). Gaspard est un peu affolé.

GASPARD

Monsieur, ne bougez pas. Je vais chercher une bougie! J’en ai pour
une minute!
Gaspard sort. La musique angoissante continue.

Noir. (On tire un drap tendu a bout de bras ou
on tire le rideau si c’est possible.)

Antonin et Jocelyne entrent.

Jocelyne a le soufflet a la main, elle fait le guet.
Antonin tient une lanterne a bout de bras.
La musique s’arréte.
JOCELYNE

Dépéche-toi. Cet imbécile de Gaspard va revenir! Quand tu t’es appro-
ché pour souffler la bougie avec ton soufflet, j’ai bien cru qu’il allait
te voir!

ANTONIN, pointant 'abbé avec son index
Il dort profondément, regarde.

Jocelyne donne un grand coup de soufflet sur la téte de I'abbé.

JOCELYNE

Et voila. Il dort vraiment profondément a présent. Allez! Le testa-
ment ! Tant qu’il n’en a pas rédigé un autre, c’est a nous que revient
cet argent. Il faut faire vite!

ANTONIN
Vieux grippe-sou, va.

22
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Jocelyne se penche, prend un dossier sous la chaise de l'abbé.
Elle ramasse un ruban bleu qui traine la et le jette sur son oncle.
Antonin poignarde plusieurs fois I’abbé avec un poignard puis le jette a terre.

JOCELYNE
Cay est? J’entends Gaspard qui revient! Il n’a pas crié...

ANTONIN
Il n’a rien senti, il dormait.

JOCELYNE
Prenons encore ce sac d’or qu’il a mal caché sous sa couverture.

ANTONIN
Faut pas trainer, viens, allons-y!

Ils s’en vont rapidement.

Quand il rentre a nouveau avec une bougie allumée en
main, Gaspard découvre l’'abbé mort sur sa chaise et le
chat, debout a coté de l'abbé, miaule a la mort.

GASPARD, hurlant.
Au secours! A l'aide!

Le chat noir agite une pancarte:

HE OUI! C’ETAIT JOCELYNE ET ANTONIN!

Rcte v
Fin du jeu

Antonin et Jocelyne sont dans le fond de la scéne. Les deux gardes,
Gaspard et Madeleine les emmenent en prison. Antonin et Jocelyne
crient et se débattent. Le bourgmestre et le héraut viennent les aider.

Applaudissements et salut.
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Nom du témoin | Entendu(e) | Mobile* | Alibi * | Document montré¢ | Coupable ?
(oui / (oui / (oui / non)
(oui / non) non) non)

MADELEINE
(servante)

GASPARD
(serviteur)

ANTONIN
(neveu)

JOCELYNE
(niece)

BOURGMESTRE
(le maire)

LE MENDIANT

GRIPPESOUS
(Ie notaire)

NOEMIE
(femme riche)

GONTRAND
(fils de Noémie)

THOMAS
(le bicheron)

AL CHIMISTE
(le chimiste)

LE COUPABLE EST & .o e e

*Note : Le mobile est la raison pour laquelle le crime est commis. L’alibi rend compte ce que faisait le témoin a
l’heure du crime.
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et ce a la secle fén‘oé’aéée’v ywéoe/z, de leac

a la scowrce sctule en amont dw chateac.
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AU CHATEAU !

T E—————

a

Curieux s’abstenir
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Al Chimiste

Chenrcheur et Savant
Impasse du boudlon blanc
Chatean-le-domarne

ﬂna/%Je, Tisane

Apres analyse metiulewse de la tisane contense dans le bol a%a.nf
appartens & Messce (abbe 5a/lf/zé/é_/r% A Andlaw, et bue le Socr Lo
sa mort, nows, AL Chimiste, doclaroks sun Chonnewr n'avocr trowve
ancun /a/wa(mf cf/w.r?t/c a la pﬂ%ﬂaﬁafcbn Ao ladite tisane.

)ﬂdé.iena, e substance eﬂa.r?eAa ou ddojuz ! péant.
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LES NOUVELLES
DU CHATEAU

DES ESCROCS EN FUITE !

LES DEUX MALFAITEURS ONT ENCORE FRAPPE

Notre petite ville n’est pas a
I’abri des malfaiteurs. Ce ma-
tin, une dame agée et fortunée
vient de porter plainte contre un
couple de deux escrocs qui lui
ont volé ses bijoux et ses €co-
nomies.

Au printemps dernier, le couple
s’est fait embaucher comme jar-
dinier et comme dame de com-
pagnie chez la vieille dame.
Mais ce matin, elle a constaté la
disparition de ses bijoux, 1'ou-
verture du coffre-fort dont elle
avait confié le code a ses deux
employés « fideles ». Quand elle
a constaté le vol, elle a voulu
demander a sa dame de compa-
gnie de 'accompagner a la gen-
darmerie, mais elle ne I'a pas
trouvée dans sa chambre ! Son
employée et son jardinier étaient
partis au cours de la nuit.

Le couple, bien connu des ser-
vices de police, n’en est pas a
son coup d’essai. La photo ne
laisse aucun doute. De leurs
vrais noms Tony Lembrouille
et Josy Lamagouille, ils se font
tantot passer pour des agents

d’entretien, tantot pour des
garde-malades, s’installent et
un jour se sauvent avec le bu-
tin. De nombreuses plaintes ont
été déposées contre eux. Mais
ils changent de nom des qu’ils
changent de poste.

Un appel a témoin est lancé.

Si vous les voyez, veuillez appeler la police

au 02 22 22 22.
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Kescnuption du cadavre
corps habdle L une /o/?ua 2obe et Lune cape.
/fywé& Cadavé/zzgue, /ﬂa/)ﬁé//e,, absence e /duﬂéfa.c&'on.

Blessures externes u U

f/wcﬁ /ﬂ[m au nweau de /‘aédo/nan, blessure Ju/ﬂe/tﬂaé//a
au nveau de la Gte, occaswnnse par le choc A un oé/cf

Jou/fﬂa.nf. (e ?/a Joajfﬂﬁf dfuc)
Aoca?,/wJﬁc medical
A abbe ﬂa/zf/cz/wy a tte assomme a Cade Lun oé/éf

lound comme wun Joufﬂd pus FOW a Cade un poW
occaswonnant une moit nstantante et un Ja?nune,af cnterne .
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Un don de 10 000 écus et wune promesse de donner toud son a./ﬁz/uf a (abbe.

U

7e soussgnie, Noima Faviourt de Bellerve, ligue tows
mes bens a mon cher ami (abbi &mﬁé/fm% A Adlaw, pour
ses bonnes awvres ef son propre confort. A en prendia
plene possesswn a ma mort. 7& (ue /é?ua des a present (a
somme de 10 000 écus gue mon Fls i portera dans les
plus brefs delacs.
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Al Chimiste

Chetrcheunr et savant
Dmpasse du boudlon blanc
Chateau-le-domacine

&zpdu'nfaf a&%a/w

I_;_-_\_I =1 I_f\_l

\ /;——\\ \
//\,\\\ = 3’
. A /’\

L 1 L= L == I

Kecherche a /Mé'/a des e_/rL/Au'nfw bowviees sun le po?xm/w(
ant entracns la mort de Swunr (abbe Barthsls d’ﬂnﬁ(/m
Vi Y

a(e JuJ/ae,cf zm a occaswnné CeS m/a/zu/zfzJ
est un /wnune,/uma ou /er/zJ/uA/w,, ;/ta./w(

mals pas excessaement, mais pas peld non plus.

Hitormination du suspect = NEANT.
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Al Chimiste

Chetrcheunr et savant
Dmpasse du boudlon blanc
Chateau-le-domacine

&zpdu'nfaf a&%a/w

I_;_-_\_I =1 I_f\_l

- \\

//\E = | “3’

L L’\‘ LVI

Kecherche a /Mé'/a des e_/rL/Au'nfw bowviees sun le po?xm/w(
ant entracns la mort de Swunr (abbe Barthsls d’ﬂnﬁ(/m
Vi Y

a(e JuJ/ae,cf zm a occaswnné CeS m/a/zu/zfzJ
est wne /wm,/ne,/uma ou /n,auu/uma, %ma(

mals pas excessiement, mais pas peld non plus.
Ketormination du JuJ/aac; apres compaltarson
avec (o5 emprecntes dudd suspect
ﬁ/% (Embroudle.
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Thomas AwaszJ
2, omte du Bods
Chateau-le -domacne

Thomas bocs et fa?wéj

ts/ Bows de chauf- 52 / bows de chaw Fagots ¢ 3 étcus of
e A o |
f% (biches 10 pouces)/ | buches 10 pouces 3 10 Sous / bdches 10
Bois Lo c/muffa?z; stres / bous de c/uu(f- pouces 10 éecus /
biches 5 pouces) fa?e, biches 5 pouces § | Biches 5 pouces
steres 25 écus

Total 38 scus of 10 sous. dR des réception de (a facfm
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Pour Maitre Grrippesous,
Notaire ;
12 chemin des Mille Ecus

Mowsieur Grippesous,

Je vous demande instamment de venir

a la premicére heure demain, qui est
mon _jour de réception au chiteau.
Je veux discuter avec vous du
changement de won testament. Mon
inkention est de déshériter tout le
monde au profit de mon cher chabt noir
bien aimé. Je nai pas encore décidé
qui s’en charqgera, mais je pense & unhe
certaine personne, dont je vous
parlerai.

A demain, soyez a L'heure
L'Abbé Barthélemy






Murder party - Meurtre au chateau

Maitee Q tz'//ziae;rou;r , cNotaize
12 Cgei’f’ll.lfl ()CJ 0/1’{1{{6 SCILJ

Cgateau-{c-()omaz'mc

:%Jtameut au Q%eut gattge/fe/my ()Jcﬂafau 5

7 5 - 5 5 7
JC’ JO[LJJI?I/LC/, &gue ma/pottune, mes gZCI/LJ /’LC?:JOI/LI/LCK:Y C\l leaﬂll14l{f6, mes nepeux (‘ﬁI/LtOI/LZI/L etJoceéyte,

> ——

—— e — =

ainst (/Jue wes /‘@t‘?ﬂ?d setviteuts g)ajizzata et Q/l(aaefeime. Q!_I./)ij G )occuf/wnt ae won tté;r a/ﬁ/ﬁectueux cgat

. .. . . . B D)
nore JZ/C az;r/mtaw avant fuz. _gbout etre exécuté Jefozfz mes detuieres Vofouteld, aggc/ @attge/{e/my
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Nom du personnage

GASPARD

Age / fonction

23 ans, serviteur

Lien avec la victime, mobile éventuel

Son serviteur. L’abbé 1’exploitait, le payait mal, voulait I’empécher de voir Madeleine.

Ce qu’il sait

Il a cherché le soufflet mais ne I’a pas trouvé, a cherché du feu. Rien vu.

Ce qu’il dit (alibi, accusation)

Tout le monde en voulait a I’ Abbgé, il n’était gentil avec personne sauf avec la femme riche et son fils.
Lui, Gaspard ne I’aurait jamais tué. Il était dans la cuisine quand 1’ Abbé a été tué, il était parti chercher
une bougie. Il a trouvé la lettre au notaire sur la table, et pense que c’est lui qui s’occupera du chat
noir, méme s’il ne I’aime pas beaucoup (c’est lui qui s’occupe des animaux habituellement).

Il affirme qu’il a touché le soufflet mais qu’il n’a pas assommé 1’ Abbé avec.

Le document, la piéce a conviction qu’il montre :

° Le soufflet sous plastique.

° Lettre au notaire.

Nom du personnage :

MADELEINE

Age / fonction

22 ans, servante

Lien avec la victime, mobile éventuel

Sa domestique. Il n’était pas tendre avec elle, la payait mal.

Ce qu’elle sait

Lui a servi une tisane, mais ne 1’a pas drogué. N’a rien vu de spécial.

Ce qu’elle dit (alibi, accusation)

Elle n’a rien fait, la tisane n’était pas empoisonnée. Il était méchant mais elle ne I’aurait pas tué :

1’ Abbé mort, elle n’aurait plus son emploi. Madeleine dit que Gaspard lui a montré la lettre au notaire,
elle pense que c’est elle la personne qui s’occupera du chat, elle aime bien le chat noir et le connait
bien. C’est elle qui le nourrit. Montre la bourse pleine de pieces qu’elle a trouvé dans le couloir, le soir
de la mort de I’ Abbé.

Le document, la piece a conviction qu’il montre :

° La tasse de tisane.

° Bourse pleine de piéces.




Nom du personnage

ANTONIN

Age / fonction

23 ans, « faux neveu » de 1’abbé

Lien avec la victime, mobile éventuel

L’abbé s’était faché avec sa sceur et n’avait jamais vu son neveu. Tony avait rencontré le neveu en
prison. A la mort de celui-ci, il a pris sa place et ses papiers. Il est venu s’installer au chateau avec sa
femme Josy.

Ce qu’il sait

(est le coupable. En réalité, il s’appelle Tony I’Embrouille (mais ne le dit pas). Il a poignardé 1’abbé
Barthélémy, alors que sa complice I’a assommé avec un soufflet. L’abbé voulait changer son premier
testament qui était en sa faveur, avec d’autres bénéficiaires.

Ce qu’il dit (alibi, accusation)

Fait porter les soupgons sur Gaspard qui veut épouser Madeleine mais 1’abbé ne veut pas. Et Gaspard
n’est pas bien payé. Il dit qu’il était dans sa chambre dans 1’autre aile de chateau en compagnie de sa
femme.

Le document, la piéce a conviction qu’il montre :

° L’article de journal.

Nom du personnage

JOCELYNE

Age / fonction

22 ans, femme du neveu

Lien avec la victime, mobile éventuel

Aucun lien, n’est pas la femme du neveu, vit & ses crochets. Escroc.

Vit au chateau.

Ce qu’elle sait

Complice : elle a assommé 1’ Abbé avec le soufflet, complice d’ Antonin. En réalité, elle est Josy
Lamagouille.

Ce qu’elle dit (alibi, accusation)

Fait porter les soupgons sur Madeleine qui veut épouser Gaspard, mais 1’abbé ne veut pas. Jocelyne a
retrouvé un ruban bleu sur les lieux du crime, il appartenait a Madeleine, elle en est certaine. Elle dit
qu’elle était dans sa chambre dans ’autre aile de chateau en compagnie de son mari.

L’ Abbé était méchant avec elle, radin.

Le document, la piéce a conviction qu’il montre :

° Ruban bleu retrouvé sur le lieu du crime.




Nom du personnage

LE BOURGMESTRE

Age / fonction

Maire du village

Lien avec la victime, mobile éventuel

Voisin, I’abbé est un de ses administrés.

Ce qu’il sait

Il est parti, faché : 1’ Abbé ne voulait pas signer 1’accord de passage sur ses terres, malgré plusieurs
promesses auparavant : ¢’était un vieux grincheux.

Ce qu’il dit (alibi, accusation)

Il aimait bien 1’abbé tout de méme (il ment).

Le document, la piece a conviction qu’il montre

° Poignard plein de sang.

° Une enveloppe « solution » qui permet, a la fin du jeu de trouver la solution. 4 n ouvrir que quand
tous les participants le décident.

Nom du personnage
LE MENDIANT
Age / fonction
Homme pauvre qui vit dans la rue, 40 ans
Lien avec la victime, mobile éventuel
Aucun lien, « voisin ».
Ce qu’il sait
L’abbé refusait tout. Il a refusé de signer 1’autorisation de passage sur son terrain. Le mendiant a
retrouvé la feuille froissée par terre prés du chateau. Dénonce la mauvaise humeur de 1’ Abbé
Barthélémy.
Ce qu’il dit (alibi, accusation)
Accuse le bourgmestre. Aprés son passage chez 1’ Abbé est sorti a déambulé dans les rues. N’a croisé
personne.
Le document, la piece a conviction qu’il montre
° Accord pour servitude sale et froisse.




Nom du personnage

GRIPPESOUS, LE NOTAIRE

Age / fonction

Notaire, 60 ans

Lien avec la victime, mobile éventuel

Ami et notaire de la victime.

Ce qu’il sait

Tous peuvent étre coupables car ’ancien testament privilégiait tout le monde, sauf la dame riche et
son fils.

Ce qu’il dit (alibi, accusation)

Grippesous accuse tout le monde. Dit que PERSONNE n’est parti du chateau ! L’ Abbé voulait
renouveler son testament. Ils avaient tous intérét a ce qu’il ne fasse pas un nouveau testament ! Tous
auraient donc pu le tuer.

Le document, la piece a conviction qu’il montre

° Ancien testament.

Nom du personnage

NOEMIE, la femme riche

Age / fonction

55 ans, rentiére

Lien avec la victime, mobile éventuel

Amie.

Ce qu’elle sait

Ne sait rien, ne connait personne. Mais elle a une méchanceté inventée qu’elle raconte sur chacun des
autres personnages. Ne donne pas de preuve, mais parle beaucoup.

Ce qu’elle dit (alibi, accusation)

Est allée se promener dans le jardin, devait souper avec 1’abbé Barthélémy. Pense que ce sont les
serviteurs Madeleine et Gaspard les coupables. Elle n’aime pas non plus Antonin et Jocelyne qu’elle
n’a jamais rencontrés. Elle prétend que 1’Abbé Barthélémy était un homme bon et gentil.

Le document, la piéce a conviction qu’il montre

° Don de 10 000 écus de Noémie.

Nom du personnage

GONTRAND le fils de la femme riche

Age / fonction

23 ans

Lien avec la victime, mobile éventuel

Fils de I’amie de 1’abbé.

Ce qu’il sait

N’aime pas 1’abbé ne s’en cache pas. Mais il ne 1’a pas tué.

Ce qu’il dit (alibi, accusation)

N’a pas quitté sa mére. IIs sont restés dans le jardin.

Fait remarquer que c’est lui qui devait apporter les 10 000 écus et qu’il avait la confiance de sa mére.
11 a trouvé par terre la dette d’ Antonin et Jocelyne. Il ’a défroissée et la montre, pense que ¢’est eux
qui ont fait le coup.

Le document, la piéce a conviction qu’il montre :

° Dette d’ Antonin et Jocelyne, chiffonnée.



Nom du personnage

THOMAS

Age / fonction

50 ans, bacheron, fournit le bois pour chauffer le chateau
Lien avec la victime, mobile éventuel

Voisin, livreur.

Ce qu’il sait

N’a pas été payé.

Ce qu’il dit (alibi, accusation)

Il avait du bois a livrer ailleurs, n’est pas resté au chateau. Il est revenu pour étre payé. « On ne tue pas
quelqu’un parce qu’il ne vous paie pas le bois ! »

Le document, la piéce a conviction qu’il montre

° Facture de bois.

Nom du personnage

AL CHIMISTE, un savant fou

Age / fonction

60 ans

Lien avec la victime, mobile éventuel

Ne connaissait pas la victime

Ce qu’il sait

Vient d’arriver, n’était pas présent.

Ce qu’il dit (alibi, accusation)

Pour lui, ils sont tous suspects car I’ Abbé Barthélémy n’avait pas la réputation d’étre quelqu’un de
facile.

Le document, la piéce a conviction qu’il montre

° Description du cadavre.

° Analyse de la tisane.

° Analyse d’empreintes digitales sur le poignard n°1.
° Analyse des empreintes digitales sur le soufflet n°1.

Dans I’enveloppe :

° Le texte de la solution.

° Analyse des empreintes digitales sur le poignard n°2.
° Analyse des empreintes digitales sur le soufflet n°2.
° Lettre du préfet de police.
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