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Destinée aux enfants de CM2 et de 6 — 5¢, la collection
Un récit — des jeux pour découvrir ses classiques assure une
passerelle entre I'école primaire et le college.

Pour bien préparer I'entrée au collége, il est essentiel de
faire découvrir aux enfants les grands mythes qui sont a
I'origine de notre culture et les épopées historiques des
grandes civilisations du passé.

Les héros classiques continuent de passionner enfants et
adultes : leurs aventures, en méme temps qu’elles font
connaitre les cultures antiques ou médiévales, retracent, sur
un mode symbolique, toutes les situations caractéristiques
de la condition humaine.

La collection Un récit — des jeux pour découvrir ses clas-
siques propose des textes originaux, découpés en courts
épisodes illustrés, faciles a lire, complétés par des pages de
jeux et de documentation.

Ces pages permettent a ’enfant de :

e vérifier sa compréhension du texte a partir de ques-
tions simples mais fondamentales sur I’action, les person-
nages, le sens des mots importants ;

e mémoriser le vocabulaire en répondant a des charades,
en faisant des mots croisés ou d’autres exercices ;

e se constituer un bagage culturel grace aux nombreuses
informations qui se rapportent a la civilisation, a la cultu-
re, au contexte historique dans lesquels s’inscrit le récit ;

e jouer un role actif dans son apprentissage grace aux
activités sur le texte qui lui sont proposées.
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Hercule
Qu berceau

LUS UN BRUIT dans le sombre palais a cette heure tardive.

Tous dorment. Personne pour voir ces deux serpents
a raies bleues devant lesquels les portes s'ouvrent
silencieusement. Personne pour apercevoir la lueur inquié-
tante de leurs yeux et le poison qui perle déja a leurs crocs.
Tous dorment dans le palais tandis qu'eux glissent, rampent
et franchissent le seuil de la chambre de deux petits enfants.
Paisibles, ils dorment tous deux dans le méme berceau.
C'est a peine si I'on entend leur calme respiration.

Malgré I'obscurité profonde, les deux serpents ont tot fait
d'atteindre le lit des deux petits. Déja les tétes des deux
reptiles se coulent dans le berceau... Quand, tout a coup, la
nacelle bascule sous leur poids. Ce brusque mouvement
réveille Iphiclés, I'un des deux enfants. En méme temps qu'll
ouvre les yeux, une lumiére aveuglante inonde la piece.
Iphiclés voit alors les deux serpents rampant aux pieds de
son frere Hercule. Recroquevillé a la téte du lit, il hurle. De
sa chambre, leur mere a entendu les cris.

— Réveille-toi vite, Amphitryon ! crie-t-elle a son mari.

A peine debout, le pere se saisit de son épée. Vite, vite, tous
deux courent vers la chambre des enfants. Les cris désespérés
d'lphiclés déchirent le coeur de la pauvre Alcmene.
Arriveront-ils a temps ? Parvenus au seuil de la chambre, ils

Hercule au berceau



découvrent un spectacle incroyable : Hercule est assis,
immobile. Etonné, il regarde son frére qui appelle éperdu-
ment a l'aide. Il semble ignorer les deux serpents qui pro-
gressent dans sa direction. Amphitryon, maintenant tout prés
du berceau, dresse son épée. Les tétes des deux reptiles
sont a portée de la main d'Hercule... Mais avant que le pére
n‘ait pu faire un geste, Hercule empoigne chacune des tétes
dans ses- petits poings. Il serre, serre, serre de toutes ses
forces malgré les spires mortelles qui se contorsionnent
autour de son petit corps. Bientot les deux serpents ne bou-
gent plus. Eclatant de rire, Penfant se tourne alors vers son
pere et lui tend les reptiles dont il vient a linstant de
briser le cou. Alcméne prend dans ses bras I'enfant victo-
rieux. Les yeux vifs, il gazouille, heureux de son exploit.

— Chut ! mon bébé. Il faut dormir maintenant.

Iphicles, lui, sanglote encore longtemps. Alcmméne le berce
pour calmer sa frayeur. Lorsqu'enfin il dort, sans bruit elle
part rejoindre Amphitryon qui lui dit en chuchotant :

— Hercule n'est pas un enfant comme les autres,
Alcmeéne. |l est le fils d'un dieu, j'en suis sGr. Son destin sera
exceptionnel.

Etendue aupres de son mari, Alcméne songe. Le sommeil
la fuit. Les paroles de son mari la troublent. Soudain, elle se
souvient...

C'était juste avant qu'elle ne soit enceinte d'Hercule.
Amphitryon guerroyait alors au loin. Quelle n'avait pas été sa
surprise lorsqu'une nuit son mari s'était présenté devant
elle ! Elle lui avait demandé pourquoi il la rejoignait.
Etait-ce qu'enfin la guerre était finie ? Comment avait-il fait
pour la rejoindre aussi vite ? Amphitryon avait refusé de lui
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répondre malgré son insistance. Elle se souvient maintenant
de ses gestes tendres, de I'amour qu'il lui avait témoigné
cette nuit-1a. Cette nuit qui lui avait semblé éternelle tant elle
avait duré. Cette nuit ol Hercule avait été congu... Au matin,
Amphitryon était reparti a la guerre. De retour un mois plus
tard, son mari avait paru surpris quand elle avait évoqué
cette visite. Il lui avait méme dit :

— Tu as sans doute révé !

Pourtant elle n'était pas folle, c'était bien lui qui était venu !
Elle ne pouvait confondre son mari avec un autre ! A moins
que...

Alcmeéne comprend soudain. Seul Zeus posséde le pou-
voir de se métamorphoser ainsi. Mais oui, c'était lui ! Elle en
est sGre a présent. Zeus a pris les traits de son mari et
a abusé d'elle afin d'avoir un fils. Aucun doute ne peut sub-
sister : ce petit Hercule tient sa force prodigieuse et son
courage de son pere méme, le roi des dieux. Mais alors, qui
donc a pu envoyer ces deux serpents pour tuer un enfant
aussi illustre ? Qui donc peut oser mettre en péril le fils du
dieu supréme ? Les paupiéres d’Alcméne se ferment sur ces
questions.

Hercule au berceau



? Jelux

Hercule au berceau

1 Test: As-tu Uétoffe d’'un héros ?
Entoure la lettre correspondant a ta réponse.

A — Tes parents sont sortis. Tu entends des bruits suspects :

[a] Tu te précipites pour voir.
[b] Tu t'enfonces sous tes couvertures.

(<] Tu rassures ton petit frére & coté de toi qui tremble de tous
ses membres.

[d] Tu te rassures toi-méme en te disant que la porte est fermée
aclé.

B — Tu t'es perdu dans une forét pendant une partie
de cache-cache.
[a] Tu ne bouges plus et tu attends que I'on te trouve.
[B] Tu grimpes & un arbre pour te repérer.
(<] Tu fonds en larmes.
[d] Tu prends le premier chemin venu.

C — Il fait nuit. Tu dois ranger ton vélo au sous-sol.

[a] Muni d’une lampe de poche, tu y vas.

[b] Tu attends le lendemain qu'il fasse grand jour.
[<] Tu payes ton petit frére pour qu'il y aille.

[d] Tu y vas sans prévenir personne.

8 Les Travaux d’Hercule



D — Tout a coup sur ton chemin se trouve un énorme chien.

[a] Tu restes pétrifié.

[B] Tu lui montres les dents.

(<] Tu changes de trottoir.

[d] Tu lui intimes I'ordre de se coucher.

£ — Tu vois quelqu’un en train de se noyer au bord de la mer.

[a] Tu plonges aussitdt.

[b] Tu te munis d’une bouée et tu plonges.
(<] Tu te déshabilles avant de plonger.

[d] Tu cries a I'aide.

F — A la sortie de I'école, on veut te racketter :
[a] Tu négocies.
[B] Tu refuses de donner quoi que ce soit.
(<] Tu préviens tes parents tout de suite.
[d] Tu donnes ce qu'on te demande et n'en parles & personne.

G — Al'occasion d’un jeu, on t'attribue un adversaire deux fois plus
grand et plus fort que toi :

(a] Tu esquives ses coups.

[B] Tu protestes contre l'négalité des forces.

(<] Tu lui sautes & la gorge en poussant un cri féroce.
[d] Tu cherches son point faible.

H — Dans un jeu de roles, on te propose des aides. Tu choisis :

[a] de largent. Additionne le nombre de
[b] un sabre. signes que tu as obtenus.
(<] un anneau d'invisibilité. |[@] ... [€] o
[d] un bon génie.

& 6] o CI—

Jeux |
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2 Résultats du test

* Si tu as une majorité de [a], tu es fougueux, ton courage
t'aveugle et ton héroisme frole souvent l'inconscience. Attention a

ne pas te mettre en danger en voulant vaincre a tous les coups !

* Si tu as une majorité de[b], la difficulté ne t'arréte pas mais
tu gardes cependant la téte froide et sais utiliser ton audace avec
intelligence. Non seulement tu te tires d’affaire, mais en plus tu
maitrises les situations. Tu es en outre généreux et ton héroisme
profite ainsi a autrui.

* Si tu as une majorité de [c], tu es courageux mais... pas témé-
raire. Tu voudrais étre héroique mais ta prudence t'en empéche
souvent. Attention, trop de réflexion nuit souvent a I'action.

* Si tu as une majorité de[d], tu as besoin de gens courageux
autour de toi pour te sauver des situations dangereuses. Tu manques
de confiance en toi pour affronter les difficultés auxquelles tu es
confronté. Prends garde, tu ne seras pas toujours a la hauteur du

héros que tu possédes en toi.

* Si tu as autant de [2|que de [b], tu hésites entre la témérité
(tu ne pergois pas toujours le danger et tu « fonces ») et un courage plus
mesuré. Attention a ces coups de téte qui peuvent te colter cher !

* Si tu as autant de [d] que de [b], tu es dans une phase de tran-
sition. Tu sais faire face et te montrer courageux dans certaines
situations mais tu n’oses pas encore t'affirmer face a I'imprévu.

Les Travaux d’Hercule



Zeus est le dieu le plus . po oy =
important dans la mythologie FIChe d Idenhte
grecque. Les Romains I'ont ——— -
introduit dans leur mythologie. J ‘
C’est pourquoi, comme tous
les autres dieux, il a aussi un
nom latin. Le connais-tu ?

Portrait

Majestueux.

Porte une barbe et

une abondante chevelure.
Tient dans une main

la foudre que lui forgea
son fils Héphaistos,

de l'autre 'égide, bouclier
fait avec la peau de

la chévre Amalthée.

Signes particuliers

Se métamorphose

de mille fagons

(coucou, taureau, cygne,
aigle, pluie d’or, cheval).
Epoux volage.

Né de:
Cronos (ou Chronos) et Rhéa.

Frere de :
Hades, Poséidon, Héra...

Epoux de:
Héra.

Pere de :

Hercule et d’innombrables enfants qu'il
a congus aussi bien avec sa femme
qu'avec des divinités et des mortelles.

Profession :
souverain supréme des Dieux et des
Hommes.

Adresse : I'Olympe.
Animal : l'aigle.
Arbre : le chéne.

Lieux
ou sont rendus ses oracles :

Dodone et Olympie.

Jour consacré :
jeudi (du nom latin Jupiter).

Equivalent latin : Jupiter (ou Jovis).

As-tu remarqué que Zeus a épousé sa seeur ? Ce genre d’alliance est cou-
rante chez les dieux de la mythologie.
Observe d’autres exemples dans les fiches suivantes.

Fiche d’identité
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