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Hippocampe, escargot, tortue, écurevuil

Ce lot contient 26 pages dont 23 fiches
et un guide pédagogique

Fiches 1a ! : Hippocampe

Fiches 5 a 8 : Escargot

Fiches 9 a 12 : Lapin

Fiches 13 & 16 : Ecureuil

Fiches 17 a 20 : Banque de graphismes
Fiche 21 : Contours

Fiches 22 et 23 : Annexes (cadres et puzzle)
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— - HIPPOCAMPE (2)B

Repére ou vont les pastilles sur le dessin de I'hippocampe et relie-les a I'endroit
qui convient en utilisant une couleur par graphisme.
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Toute autre exploitation, méme partielle, faite sans le consentement de Retz est interdite.

L'utilisation de ces contenus est limitée a une classe.

o — ECUREUIL ()¢

Entraine-toi & dessiner les graphismes et finis de décorer I'écureuil.
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