LES PETITS CAHIERS

Collection dirigée par Jean-Luc Caron

Des jeux pour
reussir toutes
les operations’

A“s |

o Jean-Luc Caron
Vd
lilustrations de Vivilablonde

75013 Paris



INDEX DES NOTIONS ABORDEES

— Numération ﬁ\
® QUE DE KILOMETRES ! Les grands nombres 4-5
e COUPE-FAIM Les fractions (1) 22 -23
® COCKTAILS DE JUS Les fractions (2) 24 - 25
® RECETTE DE SORCIER Les fractions décimales 26 - 27
® PARESSEUX, VA MOINS VITE ! | Fractions et nombres decimaux 28 - 29
® QUi EST-CE ? Ordre et suites numeriques (nombres décimaux) | 30 - 31

Calcul mental
&COFFRE'FORT | Les quatre opérations 7 j

— Addition j

e A TIRE-D'AILE Addition de nombres entiers 10-11
® QUESTION DE VALEUR Vers les opérations avec nombres décimaux | 36 - 37
e LEs PouLES DE GoupPiL | Additions de nombres décimaux 38 - 39

— Soustraction
® GRAINES DE VOLEUR Soustraction de nombres entiers
® QUESTION DE VALEUR Vers les opérations avec nombres décimaux | 36 - 37
* EN PIROGUE Soustractions de nombres décimaux 40 - 41
MIXTE
© Retz, 2014 Papier issu de
ISBN : 978-2-7256-3257-5 FSC  Sourees responsables

wsiscog  FSC® C022030




— Multiplication
© BONNE PECHE ! Les tables par 3,4 et 5
® DANS L'ESPACE Les tables par 6,7, 8 et 9
© CINEMANIMAL Additions, multiplications de nombres entiers
® LA CHANCE SOURIT A LIoNEL ! | Multiplication de nombres entiers 20 -21
® VIVE LE VENT Multiplier ou diviser par 10, 100, 1 000 44 - 45
® MESURES ANGLAISES Multiplications de nombres entiers et décimaux | 46 - 47
L’ SUR LE MARCHE Multiplications de nombres décimaux 48 - 49

— Division 1

® QuI VEUT GAGNER DES EUROS ? | Division de nombres entiers (1) 16 - 17
® Au REGIME ! Division a 2 chiffres de nombres entiers 32 -33
e VIVE LE VENT Multiplier ou diviser par 10,100, 1 000 44 - 45
® PARTAGE EQUITABLE Divisions d'entiers avec quotient décimal | 50 - 51
e A TOUTE VITESSE ! Diviser un nombre décimal par un entier | 52 - 53

— Problémes
e C'EST DANS L'AIR ! Les 4 opérations avec nombres entiers 18 - 19
® SUPPORTERS Les 4 opérations avec nombres entiers 34 -35
® AU BOUT DU COMPTE Additions, soustractions de nombres décimaux | 42 - 43
\ ® TRANSAT EN SOLITAIRE | Les 4 opérations, nombres décimaux 54 - 55
CORRIGES . . ottt ittt ettt ettt et e e P. 56-62
TABLES DE MULTIPLICATION ..o\ttt ittt ettt et e e e e eeeeeeeeenenenenns P. 63

CONSEILS D UTILISATION ..ottt ittt ettt ettt et et et ettt et e P. 64



nmmbre de kilometres qui correspond a chaque

illustration et écris-le avec des chiffres.
Tu peux observer le tableau de la page 5 pour t'aider.
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NUMERATION - LES GRANDS NOMBRES

mngement des nombres de la page 4 par ordre

croissant.
()

FBarre les trois fusées qui comportent des nombres mal écrits. \\

Ecris correctement ces nombres dans les fusées vides.
(Attention aux espaces entre les groupes de chiffres !)




Chaque pécheur attrape les poissons qui correspondent
a ses multiples.

Colorie les poissons de la couleur de leur pécheur.
Attention ! guatre poissons ont deux couleurs car ils sont
les multiples de deux nombres, comme sur I'exemple.
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Observe, ci-dessus, les poissons du pécheur qui porte le nombre 5 et
compléte la phrase.

Les multiples de 5 se terminent par ou par .




CALCUL MENTAL - LES QUATRE OPERATIONS

F—Pour ouvrir chaque coffre-fort, tu dois retrouver le nombre
inscrit dessus en utilisant tous les nombres inscrits sur les clés

de sa couleur, en les combinant avec les opérations de sa couleur.

Attention ! tu ne peux utiliser les nombres gu'une seule fois !
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Ta solution : ... Ta solution: ... :
(Opérations : |
x et +
tet-
oxet+
Tasolution: ... N
mompléte chaque ligne, comme dans ['exemple. \\
25 : 5 = 5 34 6 = 28
13 + 17 = 5 12 = 60
5 X = 30 9 X = 36
45 - 19 = 27 : 3 =
40 5 = 8 50 X 5 =
n + = 50 200 4 = 50
50 - 35 = 18 + = 35




Présentation

L'apprentissage des mathématiques développe I'imagination, la rigueur et la précision, ainsi que
le go(t du raisonnement. Pour les enfants de 9 a 11 ans, I'étude des nombres, des opérations et de
leur sens constitue un objectif prioritaire.

A cet age, I'enfant peut réussir a conceptualiser et créer des raisonnements logiques indispensables
pour 'apprentissage du calcul opératoire. Cependant, I'objet du concept ou du raisonnement doit
s'appuyer sur un support concret, et ce jusqu’a I'dge de 12 ans.

L'apprentissage des opérations et celui des nombres sont étroitement liés. Ils doivent donc étre
menés conjointement, mais de préférence par le biais de situations ludiques et non d'exercices
rébarbatifs. Les recherches en psychologie cognitive du développement nous ont en effet montré
I'intérét du jeu dans l'acquisition chez I'enfant. De plus, c'est dés les premiéres années de son
apprentissage que le plaisir ou la défiance vis-a-vis des mathématiques se met en place.

Cet ouvrage, en s'appuyant sur des situations simples, concrétes et amusantes, va permettre a
I'enfant de s'entrainer a la pratique du calcul en abordant :

* les nombres entiers jusqu'au milliard ;

e |es tables de multiplication ;

¢ les calculs des quatre opérations avec des nombres entiers ;

e les écritures fractionnaires ;

* les nombres décimaux ;

e ['addition, la soustraction et la multiplication de nombres décimaux ;

¢ |a division de deux entiers avec quotient décimal ;

¢ |a division d'un nombre décimal par un entier ;

¢ le sens des quatre opérations, etc.

Conseils d'utilisation

Les jeux proposés étant de difficulté croissante, nous conseillons de respecter I'ordre prévu dans
ce cahier.

Pour progresser, il est souhaitable que I'enfant s'entraine de facon réquliére sans dépasser le
contenu d'une page, voire deux, a chaque séance.

Assurez-vous de la bonne compréhension des consignes et des situations.

Laissez a I'enfant le temps suffisant pour mettre en place sa réflexion et son raisonnement. Veillez
cependant a ce qu'il ne se décourage pas et relancez sa recherche par une aide appropriée.
Echangez avec lui sur la méthode qu’il a employée pour trouver le résultat.

Profitez aussi de situations de la vie courante pour permettre a I'enfant de compter ou de calculer.
Les activités proposées dans ce Petit Cahier ont été testées aupres d'enfants qui ont éprouvé un
grand plaisir a les réaliser. Il est cependant important qu’elles soient considérées comme un jeu a
faire avec I'enfant, et non comme un exercice obligatoire.
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