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6

Le mardi, Petit-Troll prépare une tarte pour ses amis.

	 Lecture-écriture : les sons	 –	 –A R L

La tarte du mardi

1 Entoure le mot « mardi » à chaque fois que tu le vois.

Dans sa recette, il ne met que les ingrédients où il entend le son      .
Entoure-les.

A2

Pour cuisiner, il utilise de drôles d’ustensiles.

Complète leurs noms avec les lettres l ou r.

3

ca   afepa   me∑
sa   adier

moUle à  ta te

 Ouche

arrOsOi       âteau
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7

	 Lecture-écriture :  les sons 	 –	 –A R L

5 Tout le monde veut la tarte. C’est la bagarre ! 
Colorie le mot « la » à chaque fois que tu le vois.

La tarte est prête et les amis sont arrivés.  
Relie chaque animal à son nom.

4

canard              âne                tortue                renard                otarie    

Patatras ! La tarte s’est renversée ! Tout s’est éparpillé ! 
Aide Petit-Troll à ramasser les morceaux : entoure les lettres  
a en rouge, les l en bleu et les r en vert, dans toutes leurs écritures.

6

AA
R

R L

L
a

a

r

r

l
l
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Numération : les écritures additives jusqu’à 20

Fraise, chocolat, citron, menthe, orange… La maison dégage de nombreux 
parfums sucrés. Observe les briques déjà colorées, puis colorie  
les autres de la bonne couleur, comme dans l’exemple.

1

3

2

5

1

4

4 + 1

0 + 3

1 + 0

5 + 0

3 + 1

1 + 1

0 + 1

2 + 2

4 + 0

0 + 5

0 + 4

2 + 3

3 + 2

2 + 1

2 + 0

3 + 0

1 + 2

1 + 3

0 + 2

1 + 4

Le jardin de la sorcière
Hansel et Gretel sont perdus dans les bois. Ils ont peur, 
ils ont faim… Soudain, au détour d’un chemin, apparaît 
une fabuleuse maison ! 

Il y a même un potager où poussent des sucettes !  
Colorie toutes les sucettes qui font 7.

3

0 + 7

4 + 4

5 + 3

6 + 1 5 + 2

1 + 6 2 + 5 3 + 4

7 + 0

6 + 2

4 + 3

2 Autour de cette maison, il y a un jardin extraordinaire. Tout ce qui  
y pousse est sucré ! Observe le cœur de ces fleurs  
en pâte d’amande, puis complète leurs pétales.

1 + 5 0 +
 6

6

6
 +

 0

8
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Numération : les écritures additives jusqu’à 20

4 Ce petit oiseau ne picore que les caramels qui font 9.
Complète pour faire 9 dans chaque caramel.

Des abeilles viennent butiner ces fleurs sucrées. Elles portent leur récolte 
à la ruche 10. Écris dans les paniers les nombres pour que chaque abeille 
porte bien la valeur 10, comme dans l’exemple.

5

Malheureusement, la sorcière a tendu un filet pour empêcher  
les gourmands de passer dans son jardin…
Pour le voir apparaître, relie les étiquettes de même valeur.	

6

0 +  

2 +  

1 +  6 +  

9 +  

8 +  
4 +  

7 +  3 +  5 +  

17

13

11

10

14

2 + 10
10 + 7
10 + 10
1 + 10
10 + 5
10 + 0
8 + 10
10 + 3
6 + 10

6 + 4 + 9
4 + 5 + 5

15

18

16

12

20

19

0

1

1

2

3

4

5 109 8

7
6
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82

Hygiène et sécurité

Attention Théo !
Je suis Gégé le mauvais génie. Aujourd’hui,  
c’est à Théo que j’ai décidé de porter malheur.  
Saura-t-il échapper à mes pièges ?

Théo est entré dans sa maison. Il va goûter dans sa cuisine.
Barre tout ce qui est dangereux et ne doit pas être touché.

3

1 Facile de provoquer un accident dans la rue ! Sauf si Théo traverse 
correctement… 
Colorie :
– en jaune la partie de la route où Théo peut traverser en sécurité ;
– en vert la silhouette 	qui donne le signal pour traverser.

Théo est arrivé dans son jardin. Chouette, ici aussi il y a des dangers !
Barre ce que Théo n’a pas le droit d’utiliser sans la présence d’un adulte.

2
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Hygiène et sécurité

Quelle chance, le papa de Théo est enrhumé ! Ça va être facile  
de le contaminer.
Quels sont les gestes que doit faire papa pour éviter de transmettre  
ses microbes à Théo ? Coche les bonnes cases. 

6

5

Théo est très fort, mais je n’ai pas dit mon dernier mot ! Allons faire  
un tour dans la salle de bains.
Entoure en rouge tout ce à quoi Théo doit faire attention.

4

Théo sait bien éviter les dangers, mais j’ai une arme secrète et invisible : 
mes microbes vont le vaincre ! 
Entoure en bleu si Théo doit se laver les mains AVANT et en vert  
s’il doit se laver les mains APRÈS.

« J’en ai assez de cette famille, je m’en vais ! », dit le génie.
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Des jeux pour réussir mon CP

Présentation
Accompagner les enfants dans leur scolarité, soutenir et encourager leurs apprentis-
sages est essentiel à leur réussite. S’il est important de s’intéresser à ce que son enfant 
apprend à l’école et de lui permettre de se le réapproprier à la maison, il est tout aussi 
indispensable de valoriser le plaisir d’apprendre. Ceci est particulièrement vrai au CP 
où l’enfant doit percevoir, par exemple, qu’il ou elle n’apprend pas à lire pour passer en 
CE1 ou pour faire plaisir aux adultes, mais pour être en capacité de lire tout seul et ainsi 
de gagner en autonomie. 

Ce Grand Cahier a pour objectif d’aider l’enfant à réviser, dans un contexte ludique et 
varié, les apprentissages fondamentaux du CP. 

En français :
• la lecture et l’écriture, grands objectifs du CP, dont l’apprentissage se fait conjointe-
ment à travers l’étude des sons et la reconnaissance des mots outils ; 
• le vocabulaire, avec l’acquisition de mots nouveaux, le repérage de mots de même sens 
ou de sens contraire, le classement de mots de la même famille ;
• les premiers éléments de grammaire, qui portent sur le repérage de la phrase et de 
certains de ses composants (verbe, nom, article…).

En mathématiques :
• l’apprentissage des nombres et du calcul, l’autre objectif prioritaire du CP ;
• la géométrie, qui permet de savoir se repérer et s’orienter, de reconnaître et reproduire 
des figures simples ;
• les grandeurs et mesures, qui visent à faire connaître et à utiliser les unités usuelles de 
longueur, de masse, de temps et de monnaie.

Pour questionner le monde :
L’enfant de CP s’ouvre aussi au monde du vivant, de la matière et des objets et il apprend 
à se repérer dans le temps et dans l’espace.

Conseils d’utilisation
Cet ouvrage est conçu pour accompagner l’enfant tout au long de l’année scolaire.  
Il est donc nécessaire de savoir ce que votre enfant travaille en classe au fur et à mesure 
de l’année et de se reporter au sommaire de cet ouvrage pour lui proposer les activités 
correspondantes. Cependant, on pourra aussi utiliser cet ouvrage de façon plus linéaire 
pour « réviser » toute l’année du CP.
Les activités proposées dans ce Grand Cahier sont attractives et variées. Il est impor-
tant que votre enfant prenne plaisir à l’utiliser avec vous, qu’il se considère en situa-
tion de jeu plutôt que devant un exercice obligatoire. Favorisez des temps d’utilisation 
réguliers mais pas trop longs – une page maximum à chaque séance. Ne focalisez pas 
l’enfant sur un seul domaine d’apprentissage et alternez français, mathématiques et 
connaissance du monde. 
Lisez-lui les consignes, surtout au début, et veillez à leur bonne compréhension en les 
lui faisant reformuler avec ses mots. Permettez à l’enfant de se tromper : on apprend 
aussi de ses erreurs ! Cependant, ne le laissez pas en situation de blocage et apportez-
lui un indice, une piste de réflexion pour l’aider à réaliser la tâche proposée, tout en étant 
attentif à ne pas le faire « à sa place ». 
Par la diversité des activités de ce Grand Cahier, par votre accompagnement bienveillant 
à leur réalisation, votre enfant trouvera une réelle motivation à revoir et à s’approprier 
les notions essentielles de son année de CP, dont l’acquisition est fondamentale pour la 
suite de la scolarité.
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