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Phrase à lire d'un trait à voix haute

Avertissement
J ’ai découvert le manuscrit de ce conte dan∑ le grenier du

château. I l est trè∑ ancien.
Le∑ page∑ étaient abîmée∑. Le∑ ver∑ y avaient fait des ravage∑, et

parfoi∑ le∑ souri∑ le∑ avaient grignotée∑.
Mai∑ il y avait plu∑ bizarre. D e∑ page∑ portaient de∑ rature∑, de∑

surcharge∑, d’autre∑ étaient déchirée∑, comme si quelqu’un ∑’ était
arrangé à en empêcher la lecture.

La première page présentait cet étrange résumé :
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Chapi   tre I

La pri  ncesse 
Aur  ore

Il était une fois, dans 

pays, un château magnifique

reine Ingrid l’habitaient.

population parce qu’ils ét

tes.

Ils avaient une fille q

jour de ses seize ans pour

à la cour. Lorsque la princ

la salle de bal illuminée,

lence. La princesse Aurore

la capitale d’un beau 

. Le roi Frédéric et la

Ils étaient aimés de la

aient simples et honnê-

u’on ne voyait guère. Le

tant, ils la présentèrent

esse Aurore parut dans

il se fit un profond si-

était belle, souriante.

Dans sa longue robe blanch

en même temps discrète et

aimablement aux cent révér

Mieux, elle aida même un vi

lever, de sorte que tout le

était sans doute aussi bon

le roi son père et la rein

Alors la nouvelle fit l

fit le tour du pays. Elle f

princesse Aurore était à m

e, elle semblait frêle et
modeste, et elle répondait 
ences qu’on lui faisait.
eux gentilhomme à se re-
monde comprit qu’elle
ne et intelligente que
e sa mère.

e tour de la ville. Elle
it le tour du monde : la
arier.
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JEUX I

Phrase à lire d'un trait à voix haute 

1 Ce qui ne va pas ?

La princesse Horreur

de balle. Elle portait

La jolie princesse Aurore

Elle jouait de la harpe et

arriva en skateune robe de sapin rose fluo.ne jouait pas de la trompette.

du clavecin. Elle ne dansait

Je n’arrive 
pas à joindre les deux bouts , dit la ménagère.

2 La liste des invités a été déchirée. 

Madame la comtesse 

Monsieur le duc

Monsieur le marquis

Madame la baronne

Monsieur le vicomte

de l’Atour qui penche.

de Bonjour-Bonsoir.

de la Cabriole.

du Devant-Derrière.

Là-dessus et le comte Surmoi.

dans la salle

pas des claquettes.
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Chapitre II

Le prince 
Redoutable

Le prince Redoutable habitait un château fort au

sommet d’une colline. C’était un guerrier brutal. Ses

soldats veillaient sur le chemin de ronde et les tours tandis

qu’il s’exerçait au maniement de l’épée, de la hache et du

fléau d’armes dans la cour. À la vue d’un petit portrait de la

princesse Aurore, son visage mauvais s’assombrit, mais ses

yeux brillèrent. Une cicatrice qu’il avait au front se mit à

rougir. Sans un mot, le prince Redoutable enfila sa lourde

cotte de mailles et son armure noire. Il coiffa son casque. Il

chaussa ses longues bottes de cuir. Il monta à cheval.

L’écuyer lui tendit sa lance. Le prince avait caché le petit

portrait de la princesse Aurore dans un de ses gants. Il le

regarda, et sa cicatrice rougit de nouveau. Il était tombé

amoureux. Il éperonna son cheval noir qui se cabra,

hennit, et bondit soudain en avant comme un boulet de

canon. Le prince Redoutable se mit en route.
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JEUX II

1 Le nom du prince sans faute ?

Redoudable Redoudetable

Reboutable Reboudable

Redoutable Repoutable

2 Il dit des gros mots 
qu’il ne faut pas répéter.

abruti schnock

bouffi crétin

andouille connard

3 À quoi voit-on que le prince est amoureux ?

Il hennit. Il bave. Il aboie comme un chien.

Sa cicatrice rougit. Il grimpe aux rideaux.

Il porte une armoire sur le dos et une cocotte de paille. 
Il a un casque sur la tête.

Phrase à lire d'un trait à voix haute 
Si tu lis cette ligne, demande un bonbon à ta mère.
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JEUX III

1 Retrouve les mots cachés par la tache.

2 Vrai ou faux ?

Le gâteau préféré du père du prince Gourmand était le papa au rhum.

Le gâteau le plus chaud est la tarte aux braises.

3 Lis vite.

La mousse tache la moustache.

La bouche mâche la mouche vache.

La douce vache tousse quand la mouche passe.

Bouche qui tousse tache tasse de mousse !

ornithorynque
Hippocampe

dromadaire
hippopotame

Si tu arrives à  lire, tu es plus fort que moi !
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