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Programmation des rituels

Suite orale Lecture / écriture

1
Dire la suite orale des nombres en avant, de 10 en 10, à partir de n’importe quel 
multiple de 10, puis à partir de n’importe quel nombre, jusqu’à 1000 maximum.

Lire et écrire les nombres 
jusqu’à 999

2
Dire la suite orale des nombres en arrière, de 10 en 10, à partir de n’importe quel 
multiple de 10 < 1000 puis à partir de n’importe quel nombre < 1000.

Lire et écrire les nombres 
jusqu’à 999.

3
Dire la suite orale des nombres en avant, de 100 en 100, à partir de n’importe quel 
multiple de 100 puis à partir de n’importe quel nombre, jusqu’à 9900 maximum.

Lire et écrire les nombres 
jusqu’à 9 999.

4
Dire la suite orale des nombres en arrière, de 100 en 100, à partir de n’importe quel 
multiple de 100 < 10 000 puis à partir de n’importe quel nombre < 10 000.

Lire et écrire les nombres 
jusqu’à 9 999.

5
Dire la suite orale des nombres en avant, de 10 en 10, à partir de n’importe quel 
multiple de 10 puis à partir de n’importe quel nombre, jusqu’à 9999 maximum.

Lire et écrire les nombres 
jusqu’à 9 999.

6
Dire la suite orale des nombres en arrière, de 10 en 10, à partir de n’importe quel 
multiple de 10 < 10 000 puis à partir de n’importe quel nombre < 10 000.

7
Dire la suite orale des nombres en avant, de 5 en 5, à partir de 0 puis à partir de 
n’importe quel multiple de 5, jusqu’à 9995 maximum.

8
Dire la suite orale des nombres en arrière, de 5 en 5, à partir de n’importe quel multiple de 
5 < 10 000.

9
Dire la suite orale des nombres en avant, de 50 en 50, à partir de 0, puis d’un multiple 
de 50, jusqu’à 9 995 au maximum.

10
Dire la suite orale des nombres en avant de 25 en 25, à partir de 0 ou d’un multiple de 
25, jusqu’à 9 995 au maximum.

11
Lire et écrire les nombres 
jusqu’à 99 999.

12
Lire et écrire les nombres 
jusqu’à 99 999.

13
Lire et écrire les nombres 
jusqu’à 99 999.

14
Lire et écrire les nombres 
jusqu’à 99 999.

15
Dire la suite orale des nombres en avant, de dixième en dixième, à partir de 0, jusqu’à 
10 au maximum.

16
Dire la suite orale des nombres en avant, de dixième en dixième, à partir de 0, jusqu’à 
10 au maximum.

17
Dire la suite orale des nombres en avant, de dixième en dixième, à partir de n’importe 
quel nombre

18
Dire la suite orale des nombres en arrière, de dixième en dixième, à partir de n’importe 
quel nombre.

19
Dire la suite orale des nombres en arrière, de dixième en dixième, à partir de n’importe 
quel nombre.

20
Dire la suite orale des nombres en arrière, de dixième en dixième, à partir de n’importe 
quel nombre.

21 Dire la suite orale des nombres avant, de centième en centième, à partir de 0.

22 Dire la suite orale des nombres avant, de centième en centième, à partir de 0.

23
Dire la suite orale des nombres avant, de centième en centième, à partir de n’importe 
quel nombre.

24
Déterminer le nombre de 
chiffres d’un nombre donné 
oralement jusqu’à 999 999.

25
Lire et écrire les nombres 
jusqu’à 999 999.

26
Lire et écrire les nombres 
jusqu’à 999 999.

27
Lire et écrire les nombres 
jusqu’à 999 999.

28
Dire la suite orale des nombres en avant, de 1 000 en 1 000, à partir d’un multiple de 
1 000, puis à partir de n’importe quel nombre, jusqu’à 999 999 maximum.

29
Dire la suite orale des nombres en arrière, de 1 000 en 1 000, à partir de n’importe 
quel multiple de 1 000 < 999 000.

30
Dire la suite orale des nombres en avant, de 10 000 en 10 000, à partir d’un multiple 
de 10 000, jusqu’à 990 000 au maximum.

31
Dire la suite orale des nombres en arrière, de 10 000 en 10 000, à partir de n’importe 
quel multiple de 10 000 < 990 000.

32

33

34
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Programmation des rituels

Calcul mental
1 Connaitre les tables d’addition de 1 à 10.

2 Calculer le complément d’un nombre < 100 puis à 990 à la dizaine supérieure.

3 Ajouter un nombre à un chiffre à n’importe quel nombre < 1000 en passant par la dizaine supérieure si besoin.

4 Soustraire un nombre à un chiffre à n’importe quel nombre < 1000 en passant par la dizaine inférieure si besoin.

5 Calculer le complément à la centaine supérieure pour des nombres entiers < 10 000.

6 Connaitre les tables de multiplication de 2, 3, 4, 5 et 10.

7 Connaitre les tables de multiplication de 2, 3, 4, 5, 6 et 10.

8 Connaitre les tables de multiplication de 2, 3, 4, 5, 6, 7 et 10.

9 Connaitre les tables de multiplication de 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 et 10.

10 Connaitre les tables de multiplication de 2 à 10.

11
• Multiplier un nombre par 10 et 100 (le résultat ne dépasse pas 99 999).
• Ajouter ou retrancher des dizaines à des centaines, calculer les compléments.

12 Calculer la somme de trois ou quatre nombres (< 100) dont deux donnent un nombre entier de dizaines.

13 Additionner ou soustraire un nombre entier (< 10) de centaines à un nombre quelconque (< 100 000).

14 Calculer le complément d’un nombre < 89 999, ayant 0 comme chiffre des unités, au millier supérieur.

15
• Calculer un produit de deux nombres ou un des deux nombres connaissant l’autre et le produit, pour des 
produits provenant des tables de multiplication.
• Calculer le double d’un nombre ≤ 50 et le double des dizaines jusqu’à 100.

16
• Calculer un produit de deux nombres ou un des deux nombres connaissant l’autre et le produit, pour des 
produits provenant des tables de multiplication.
• Calculer la moitié d’un nombre pair ≤ 100.

17 Ajouter ou soustraire des milliers à des milliers, des centaines à des milliers, calculer les compléments

18 Ajouter ou soustraire des milliers à des dizaines de milliers, calculer les compléments.

19
• Calculer un produit d’un nombre entier de dizaines, de centaines ou de milliers par un nombre à un chiffre.
• Calculer le double de nombres < 500, dont le chiffre des unités est 0.

20
• Calculer un produit de deux nombres (< 10) de dizaines ou de centaines.
• Calculer la moitié d’un nombre pair de dizaines ≤ 1 000.

21 Estimer l’ordre de grandeur d’une somme et d’une différence.

22 Calculer le quotient et le reste d’une division euclidienne d’un nombre à deux chiffres par un nombre à un chiffre.

23
Calculer le quotient et le reste d’une division euclidienne d’un nombre à deux chiffres par un nombre à un chiffre et 
par 10 et 100.

24 Ajouter 9, 11, 19, 21, 29, 199, 201, 299… à un nombre entier.

25 Soustraire 9, 11, 19, 21, 29, 199, 201, 299… à un nombre entier.

26 Ajouter 8, 12, 18, 22, 198, 202, 298… à un nombre entier.

27 Soustraire 8, 12, 18, 22, 198, 202, 298… à un nombre entier.

28 Calculer le complément à l’unité supérieure d’un nombre (< 100) ayant un chiffre après la virgule.

29 Calculer le complément à l’unité supérieure d’un nombre (< 100) ayant deux chiffres après la virgule.

30 Estimer l’ordre de grandeur d’un produit de deux nombres.

31 Calculer le triple et le quadruple de nombres jusqu’à 10 et des nombres < 100 dont le chiffre des unités est 0.

32
• Calculer le tiers et le quart d’un nombre qui donne comme résultat soit un nombre ≤ 10, soit un nombre < 100 
avec 0 en chiffre des unités.
• Multiplier un nombre à un ou deux chiffres par 11 et 21.

33
• Multiplier 10 par un nombre décimal ou un nombre décimal par 10.
• Multiplier un nombre à un ou deux chiffres par 9 et 19.

34
• Multiplier 100 par un nombre décimal ou un nombre décimal par 100.
• Multiplier un nombre à un ou deux chiffres par 9, 11, 19 et 21.
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Les outils

Pour l’élève

• Le manuel avec son mémo en fin d’ouvrage.

CM1

programmes 2020 
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Nombres et calculs

Résolution de problèmes numériques (1)2

Combien y a-t-il d’élèves au total dans 
l’école ?

Dans l’école Jules Ferry, il y a 367 filles 
et 425 garçons.

Ex
erc

ice

3

Combien y a-t-il de vélos dans le parc 
à la fin ?

Au début, 43 vélos sont garés dans un parc. 
76 vélos entrent.

Ex
erc

ice

6

Combien de vélos sortent ?

95 vélos sont garés dans un parc. Des vélos 
sortent. À la fin, il y a 48 vélos dans le parc.

Ex
erc

ice

7

Combien y a-t-il de petits cahiers ?

Le maitre a rangé tous les cahiers : les grands 
et les petits. Il y a 86 grands cahiers et 
147 cahiers en tout.

Ex
erc

ice

4

Combien y avait-il de vélos au début ?

Lila met des crayons et 56 feutres dans 
une boite. Elle met en tout 95 objets dans 
cette boite.

Combien de crayons Lila met-elle 
dans la boite ?

Ex
erc

ice

1 Des vélos sont garés dans un parc. 74 vélos 
sortent. À la fin, il y a 89 vélos dans le parc.

Ex
erc

ice

5

Combien d’objets a-t-elle rassemblés 
en tout ?

La directrice a rassemblé tous les crayons 
et les feutres de l’école. Elle a compté 
187 crayons et 394 feutres.

Ex
erc

ice

2

Dans chaque cas :
a. Écris une question pour que le texte devienne un énoncé de problème.

b. Résous ce problème.

Séance 1
Activité 1. Lila a 45 crayons et 37 feutres dans un pot.
Activité 2. Max a 32 crayons et des feutres dans un pot. En tout, il a 58 objets dans ce pot.

Séance 2
Activité 1. Au début, il y a 65 vélos dans un parc. 37 vélos entrent.
Activité 2. Au début, il y a 55 vélos dans un parc. Des vélos entrent. À la fin, il y a 83 vélos dans le parc.
Activité 3. Au début, il y a des vélos dans un parc. 23 vélos sortent. À la fin, il y a 67 vélos dans le parc.

Je découvre A et B

Objectif
Résoudre des problèmes de 
réunion et de transformation.

2B
MÉMO

2A
MÉMO
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Rituels de la semaine
Suite orale Lecture / écriture Calcul mental

• Dire la suite orale des nombres en 
arrière, de 10 en 10, à partir de n’importe 
quel multiple de 10 < 1 000 puis à partir 
de n’importe quel nombre < 1 000.

• Lire et écrire les 
nombres jusqu’à 
999.

• Calculer le complément à 
la dizaine supérieure d’un 
nombre < 100 puis à 990.

Objectifs
• Poser une addition et une 
soustraction en colonnes avec 
des nombres jusqu’à 4 chiffres.
• Résoudre des problèmes de 
réunion et de transformation.

a. Pose et effectue 3639 + 846. b. Pose et effectue 358 – 592.

Je découvre C
2C

MÉMO

Pose et effectue les opérations suivantes.Ex
erc

ice

8 Pose et effectue les opérations suivantes.Ex
erc

ice

11
a. 1346 + 3527

b. 6042 + 285

c. 372 – 158

d. 1419 – 328

À la bibliothèque de la ville, il y a 2548 livres 
sur les étagères ce matin. Aujourd’hui, 
964 livres ont été prêtés aux lecteurs.

Ex
erc

ice

10

Combien reste-t-il de livres 
sur les étagères ?

a. 5718 + 3403

b. 4693 + 2318

c. 4169 – 1532

d. 847 – 563

L’école Jules-Verne comporte 15 classes.
394 élèves sont inscrits dont 186 filles.

Ex
erc

ice

13

Combien y a-t-il de garçons à l’école 
Jules-Verne ?

Dans un stade, on compte 2986 spectateurs. 
1452 spectateurs encouragent l’équipe des 
Bleus. Tous les autres encouragent l’équipe 
des Verts.

Ex
erc

ice

9

Combien de spectateurs encouragent 
l’équipe des Verts ?

Dans une salle de spectacle, il y a 1350 places.
456 places sont inoccupées.

Ex
erc

ice

12

Combien de places sont occupées ?

72564055_012-183_ManuelCM1.indd   19 27/04/2021   15:49
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MÉMO
Nombre et calculs

Diminution ou augmentation d’une collection

❯  L’addition et la soustraction permettent de résoudre des problèmes dans lesquels une 
quantité se transforme, elle augmente ou diminue.

❯  On peut chercher la quantité de la fin.

Exemple : 

Avant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Des enfants montent Des enfants descendent

65

Avant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Des enfants montent Des enfants descendent

?

Avant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Des enfants montent Des enfants descendent

37 65

6

?

3

❯  On peut chercher la transformation.

Exemple : 

Avant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Des enfants montent Des enfants descendent

?

Avant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Des enfants montent Des enfants descendent

67

Avant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Des enfants montent Des enfants descendent

23?

?

6

2

❯  On peut chercher la quantité du début.

Exemple : 

Avant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Des enfants montent Des enfants descendent

55

Avant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Des enfants montent Des enfants descendent

83

Avant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Des enfants montent Des enfants descendent

? 55

5

8

?

L’addition posée

❯  Pour poser une addition, j’aligne bien les chiffres de même 
rang (unité, dizaine, etc.).
Il y a une retenue lorsque le résultat de l’addition des nombres 
d’un même rang est supérieur ou égal à 10.

La soustraction posée

❯  Pour poser une soustraction, j’aligne bien les chiffres de même 
rang.
Je peux être obligé de faire des échanges à certains rangs pour 
pouvoir effectuer ma soustraction.

2B

2B

3 6 3 9

+ 8 4 6

4 4 8 5

1 1

3 7 5 8

– 5 9 2

3 1 6 6

6 15
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MÉMO
Nombre et calculs

❯  Quand on partage 18 gâteaux entre 
4 personnes, chaque personne obtient 
4 gâteaux et demi.

Le résultat s’écrit 4 + 
1
2

.

1
2

 s’appelle une fraction.

2 indique que l’on a partagé l’unité en 2 parts 
égales.
1 désigne le nombre de part que l’on a prise.
1
2

 se lit « un demi ».

❯  Quand on partage 33 gâteaux entre 
4 personnes, chaque personne obtient 
8 gâteaux et un quart.

Le résultat s’écrit 8 + 
1
4

. 4 indique que l’on a 

partagé l’unité en 4 parts égales. 1 désigne le 

nombre de part que l’on a prise. 
1
4

 se lit « un 
quart ».

4A
❯  Dans une fraction, le nombre du dessus 

s’appelle le numérateur. Il désigne le nombre 
de fois où l’on a pris une part. Le nombre du 
dessous s’appelle le dénominateur. Il indique en 
combien de parts égales l’unité a été partagée.

Exemple : 
5
4

5
4

 se lit « cinq quarts ».

❯  1 = 
2
2

 = 
4
4

On peut trouver plusieurs écritures qui 
désignent le même nombre.

Exemple : 
5
4

 = 1 +
1
4

.

Nombre qui indique en combien de 
parts égales l’unité a été partagée

Nombre de fois qu’on prend une part

4B

❯  Les fractions permettent de mesurer la longueur d’un segment quand celle-ci n’est pas 
un nombre entier.

Exemple : E F

1 unité 1 unité

 
1
2  unité

  EF = 1 u + 
1
2

 u

4C

Résolution de problèmes numériques (2)5

Fractions et décimaux (fractions usuelles)4

Groupements de collections

❯  La multiplication permet de calculer le tout dans une situation de groupements 
lorsque toutes les parts ont la même taille.

Exemple :

4 4 4 4 4 4

6 fois

?

6 × 4 = 24

6 × 4 = 4 × 6

5A
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•  Le cahier de géométrie
Son utilisation est indiquée dans le manuel par le picto gramme 

programmes 2020 

CM1cahieR de géoMÉtrie
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6

six

111 102 93 84 75

3 Espace et géométrie

Cercle, disque, report de longueur

Lila a coupé des bâtonnets pour fabriquer le squelette d’un cube.
Les bâtonnets doivent être tous de la même taille mais Lila a fait quelques erreurs.

Sans utiliser de règle graduée, trouve tous les bâtonnets qui ont la même 
longueur que le bâtonnet rouge et entoure-les.

1

2
3

4

5

6

7

Je découvre C

Lila, Tom, Éva et Max ont tiré à la courte paille pour savoir qui mangerait le dernier bonbon.
Trois pailles ont la même taille et la quatrième est plus courte.

Utilise uniquement ton compas pour dire qui mangera le dernier bonbon.

Ex
erc

ice

6

Max, Tom, Éva et Lila ont commencé à graduer chacun une droite.

Utilise ton compas pour continuer à graduer régulièrement chacune des droites.
Tu traceras les traits verticaux ensuite à la règle.

Ex
erc

ice

7
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7

sept

122 113 104 95 86

Les points A et B sont placés. La distance AB est de 6 cm.

A

B

Trouve un point qui est en même temps à 4 cm de A et à 3 cm de B.

Y a-t-il plusieurs solutions ? .................................................................................................................

Je découvre D

Robinson a caché un trésor sur une plage de son ile. Il a dessiné un plan pour pouvoir le retrouver.
Sur son plan, 1 m est représenté par 1 cm, le point R marque l’emplacement d’un rocher, le point P 
celui d’un palmier.
Le trésor est à 4 m (4 cm sur le plan) du rocher et à 2 m (2 cm sur le plan) du palmier.

Marque les deux endroits où le trésor peut être caché.

Ex
erc

ice

8

R

P
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•  Le matériel individuel
• 4 planches cartonnées 
et prédécoupées
Leur utilisation est 
indiquée dans le manuel 
par le pictogramme : 

• 2 feuilles de calque
Leur utilisation est indiquée dans le manuel 
avec le pictogramme : 
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* À télécharger sur le site compagnon : haut-les-maths.editions-retz.com

Pour l’enseignant

• Le guide pédagogique + ressources à photocopier
 Il présente la démarche détaillée de chaque séance avec, notamment, toutes les activités de décou-
verte et les corrigés des exercices. Il contient aussi toutes les évaluations et les fiches annexes.
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Espace et géométrie

3 Cercle, disque, report de longueur pp. 3 à 10pp. 22 à 27

Rituels de la semaine

Objectifs d’apprentissage

Suite orale Lecture / écriture Calcul mental

• Dire la suite orale des 
nombres en avant, de 
100 en 100, à partir de 
n’importe quel multiple 
de 100 puis à partir de 
n’importe quel nombre, 
jusqu’à 9 900 maximum.

• Lire et écrire les 
nombres jusqu’à 9 999.

• Ajouter un nombre à un chiffre à n’importe quel 
nombre < 1 000 en passant par la dizaine supérieure si 
besoin.
Exemple : 854 + 7 = ? en calculant 854 + 6 + 1.

Séquence d’apprentissage

Place de la séquence dans la programmation « Espace et géométrie »

3. Cercle, 
disque, report 
de longueur

7. Figures planes 11. Droites 
perpendiculaires

20. Axe de 
symétrie

22. Assemblage 
de figures planes 
(programme de 
construction)

31. Solides

Objectifs de la séquence

• Définir le cercle comme étant l’ensemble des points à égale distance du centre du cercle.

• Donner du sens aux termes relatifs au cercle : centre, rayon, diamètre.

• Définir le cercle comme étant l’ensemble des points dont la distance au centre du disque est inférieure 
ou égale à la longueur du rayon.

Compétences, connaissances et savoirs du BO

• Reconnaitre, nommeré, décrire des figures simples ou complexes (assemblages de figures simples) : 
cercle (comme ensemble des points situés à une distance donnée d’un point donné), disque.

• Vocabulaire associé à ces objets et à leurs propriétés : centre, rayon, diamètre…

• Reproduire, représenter, construire des figures simples ou complexes (assemblages de figures simples).

Quelle différence avec ce qui a été fait en CE2 ?

En CE2, le cercle est une ligne tracée avec un compas, en CM1, il est défini comme l’ensemble des 
points à égale distance d’un point, le centre de ce cercle.

La polysémie des termes rayon et diamètre est abordée. On appelle rayon d’un cercle tout seg-
ment reliant le centre à un point de ce cercle (seule définition introduite en CE2 dans Haut les 
maths !), mais aussi la longueur commune de ces segments, en particulier dans les expressions du 
type « cercle de centre O et de rayon 3 cm ». Nous avons fait le choix d’introduire cette définition 
en CM1, en lien avec le fait que les points d’un cercle sont équidistants du centre. Ceci n’était pas 
encore introduit jusque-là. Il en est de même pour le terme diamètre qui désigne aussi bien tout 
segment joignant deux points du cercle en passant par son centre que la longueur commune à tous 
ces diamètres.

Structure de la séquence

• Séance 1 :  Découverte : introduire le cercle et le disque.

• Séance 2 :  Découverte : introduire le diamètre

• Séance 3 :  Découverte : utiliser le compas pour comparer des longueurs

• Séance 4 :  Découverte : utiliser le compas pour placer un point.

O
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Matériel nécessaire

Matériel à photocopier ou à télécharger  pour l’ensemble 
de la séquence :
– Fiche annexe 3.
– Fiche évaluation 3.

Matériel pour l’enseignant Matériel par élève

Sé
an

ce
 1

– Compas du tableau.
– Règle du tableau.
– Une ficelle plus longue que la distance 
de A à B.

– Une feuille de papier calque format A5 sur laquelle deux points A
et B ont été placés. Tous les élèves ont exactement la même
(Annexe 3 à imprimer sur papier calque, mais sans le titre).
– Bande de papier ou ficelle plus longue que la distance entre A et B.
– Une règle graduée.
– Une équerre.
– Un compas.
– Le manuel p. 22.
– Le cahier de géométrie p. 3.
– Le mémo 3A  p. 196

Sé
an

ce
 2

– Compas du tableau.
– Règle du tableau.

– Une règle graduée.
– Un compas.
– Le manuel p. 23.
– Le cahier de géométrie p. 3.
– Le mémo 3B  p. 196

Sé
an

ce
 3 – Compas du tableau. – Un compas.

– Le manuel p. 24.
– Le cahier de géométrie p. 6.
– Le mémo 3C  p. 196

Sé
an

ce
 4

– Compas du tableau. – Une règle graduée.
– Une équerre.
– Un compas.
– Le manuel p. 25-26.
– Le cahier de géométrie p. 7 à 9.
– Le mémo 3D  p. 196

Sé
an

ce
 d

e 
di

ff
ér

en
ci

at
io

n – Le manuel p. 27.
– Le cahier de géométrie p. 10.
– Si nécessaire, les mémos 3A, 3B, 3C, 3D  p. 196
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Espace et géométrie • Cercle, disque, report de longueur3

Séance 1 (à photocopier sur papier calque sans le titre de la séquence)

Je découvre A

Je découvre A

Bx

A
x

Bx

A
x
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Espace et géométrie • Cercle, disque, report de longueur3

Prénom :                                                                                                         Date :                                      

Compétences
• 1 Savoir que tous les points d’un cercle sont à la même 
distance de son centre 
• 2 Savoir que tous les points d’un disque sont à une distance 
de son centre inférieure ou égale au rayon 
• 3 Reporter une longueur avec un compas 

Le seul instrument autorisé est le compas.Exe

rcice

1

Sans mesurer, trouve les segments qui ont la même longueur que le segment [AB] 
Entoure-les 

Exe

rcice

2

Le point B est à 3 cm de A.

1. Sans utiliser ta règle graduée, trouve 
parmi les autres points placés ceux qui 
sont aussi à 3 cm de A.

..........................................................................

2. Sans utiliser ta règle graduée, trouve 
parmi les autres points placés ceux qui 
sont à moins de 3 cm de A.

..........................................................................

Explique comment tu as trouvé : ....................................................................................................

..................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................

x

x
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x

x

x

x x
x

A
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A

Acquise(s)321

Partiellement acquise(s)321

Non acquise(s)321
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Activité 1 de découverte

Étape 1

Tâche

Placer 10 points à la même distance de A que le point 
B donné.

Ce qui est visé en proposant cette tâche

Mettre en évidence le fait que tous les points qui sont à 
la même distance d’un point donné sont les points d’un 
même cercle.

Lancement

Avant la séance, préparer une feuille de papier calque 
format A5 par élève sur laquelle sont placés deux 
points A et B, A étant vers le centre de la feuille, la dis-
tance entre A et B est de 6 cm 3 mm (ou photocopier 
l’Annexe 3  sur papier calque, sans le titre). Tous les 

élèves doivent avoir la même feuille car elles seront 
superposées lors de la mise en commun. Chacun écrit 
son nom sur sa feuille car il faudra les redistribuer après 
la première mise en

commun.

Attention ! Ne pas faire ouvrir le manuel ou le cahier 
de géométrie à la page de la séquence avant le bilan 
de cette activité de découverte, sinon les élèves ont la 
solution du problème dans son titre.

Les élèves doivent placer 10 points de telle façon 
que la distance entre chaque point et A soit la même 
que celle entre A et B. L’enseignant ne montre pas 
d’exemple, sinon il montre une procédure. Il précise 
que tout le matériel préparé, ficelle, bande de papier, 
règle graduée, équerre ou compas est autorisé. On 
n’est pas obligé de se servir de tout, on choisit ce que 
l’on veut. L’équerre n’est bien sûr pas utile mais est 

Séance 1
Rituels du jour

Suite orale • À tour de rôle, les élèves énoncent la suite orale des nombres en avant, de 100 en 100, à partir d’un 
multiple de 100 donné par l’enseignant jusqu’à 9 900 maximum. 
Exemple : de 900 à 2 300 ; de 5 600 à 8 900.

Lecture/écriture 
d’un nombre

L’enseignant écrit un nombre au tableau sans le nommer. Exemple : 4 237.
• Il demande aux élèves de réfléchir au nom de ce nombre sans le dire. Il interroge un élève et demande 
aux autres s’ils sont d’accord. À la correction, l’enseignant fait ressortir la procédure s’appuyant sur 
la signification du 4 et du 237 : 4 milliers et 237 unités. 4 milliers se lit « quatre-mille » et avec 237, le 
nombre se lit « quatre-mille-deux-cent-trente-sept ». 
• L’activité réciproque est proposée (écrire en chiffres un nombre donné oralement par l’enseignant). La 
procédure utilisant l’expression avec des milliers et des unités est mise en avant. « Quatre-mille-deux-
cent-trente-sept » se traduit en 4 milliers et 237 unités, et s’écrit donc 4 237.

Calcul mental • L’enseignant dit et écrit un calcul d’une somme d’un nombre à un chiffre et un nombre inférieur à 
9 999. Les élèves notent leur résultat sur l’ardoise. L’enseignant corrige puis continue ainsi pour proposer 
5 à 8 calculs.
La procédure mise en évidence lors de la correction dépend du nombre ajouté.
Pour l’ajout de 9 à un nombre, l’enseignant rappelle la procédure consistant à ajouter 10 et retirer 1.
Pour une somme où le résultat de l’addition ne passe pas une dizaine supérieure, l’enseignant s’appuie 
sur la décomposition additive du nombre en un nombre de dizaines et un nombre inférieur à 10.
Exemple : 643 + 5 c’est 640 + 3 + 5. 
• Lorsque le résultat de l’addition passe à une dizaine supérieure, la procédure s’appuie sur la 
décomposition du nombre à un chiffre en une somme de deux nombres afin de transformer l’addition en 
une addition d’un nombre entier de dizaines avec un nombre à un chiffre. Cette décomposition est écrite 
au tableau.
Exemple : 854 + 7 = 854 + 6 + 1 (on cherche d’abord le complément de 854 à 860, qui est donc 6, puis on 
décompose 7 → 6 + 1 = 7)
 = 860 + 1
 = 861
• Pour l’ajout de 8 à un nombre, deux procédures sont explicitées : ajouter 10 et retirer 2 ou décomposer 
8 pour se ramener à une somme d’un nombre de dizaines entières et d’un nombre à un chiffre.
Calculs à proposer : 643 + 5 ; 854 + 7 ; 488 + 3 ; 776 + 9 ; 391 + 6 ; 955 + 6 ; 246 + 7 ; 168 + 3. 

Objectifs de la séance

• Introduire le cercle comme ensemble de points équidistants d’un point donné.

• Introduire le disque comme ensemble de points à une distance inférieure ou égale à une distance donnée d’un 
point donné.

• Définir les termes centre et rayon.

• Savoir utiliser un compas pour tracer un cercle de centre et de rayon donné, ou passant par un point donné.

programmes 2020 
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Espace et géométrie • Cercle, disque, report de longueur3

Séance 1 (à photocopier sur papier calque sans le titre de la séquence)

Je découvre A

Je découvre A

Bx

A
x
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A
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Évaluation
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Espace et géométrie • Cercle, disque, report de longueur3

Prénom :                                                                                                         Date :                                      

Compétences
• 1 Savoir que tous les points d’un cercle sont à la même 
distance de son centre 
• 2 Savoir que tous les points d’un disque sont à une distance 
de son centre inférieure ou égale au rayon 
• 3 Reporter une longueur avec un compas 

Le seul instrument autorisé est le compas.Ex
erc

ice

1

Sans mesurer, trouve les segments qui ont la même longueur que le segment [AB] 
Entoure-les 

Ex
erc

ice

2

Le point B est à 3 cm de A.

1. Sans utiliser ta règle graduée, trouve 
parmi les autres points placés ceux qui 
sont aussi à 3 cm de A.

..........................................................................

2. Sans utiliser ta règle graduée, trouve 
parmi les autres points placés ceux qui 
sont à moins de 3 cm de A.

..........................................................................

Explique comment tu as trouvé : ....................................................................................................

..................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................

x

x

x

x

x

x

x x
x

A

B

I

D E
H

F

G

C

K

L

J

I

G

F

C

HE

B

D

A

Acquise(s)321

Partiellement acquise(s)321

Non acquise(s)321

Pour la classe

• Des ressources complémentaires*

– Des affichages référents
– Une frise numérique collective (de 0 à 100)

• Le matériel de numération*

– Les cartes unité, dizaine, centaine, millier, dizaine de millier, et centaine de millier
– Les cartes pour les fractions et les nombres décimaux (unité, dixième, centième)
Toutes les cartes existent en version élève ou enseignant (grand format)
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1 unité
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Cartes de numération (18 cartes dizaine de milliers par élève)

72564054_Materiel_numeration_CM1.indd   5

19/08/2021   11:54

Haut les maths ! – CM1

1 unité
1 unité

1 unité

1 unité
1 unité

1 unité

1 unité
1 unité

1 unité

1 unité
1 unité

1 unité
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Présentation des ressources numériques 

Différentes ressources sont proposées en téléchargement sur le site compagnon :
haut-les-maths.editions-retz.com

Pour les élèves

Toutes les fiches à photocopier sont également proposées en téléchargement :
• soit fiche par fiche, présentées par séquence, elles sont alors nommées par le numéro de la 
séquence à laquelle elles se réfèrent ;
• soit dans un fichier regroupant toutes les fiches par rubrique (Annexes / Évaluations).

• Annexes
Les fiches annexes sont nécessaires à la mise en place des activités de découverte détaillées dans 
le Guide pédagogique ou pour certains exercices. Ils sont indiqués dans le manuel par Annexe.

Exemple : CM1_Annexe4.pdf pour la séquence 4 (Fractions et décimaux : fractions usuelles). Elle 
regroupe les 6 fiches annexes 4.1 à 4.6.
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Nombres et calculs • Fractions et décimaux (fractions usuelles)4.4

Séance 2

Nombre de gâteaux
obtenus par personne

Images des gâteaux correspondants

3 + 
1
2

2 + 
3
4

2
2

5
4
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Nombres et calculs • Fractions et décimaux (fractions usuelles)4.5

Séance 3

Nombre de carrés Images des carrés correspondants

1 + 
1
2

3
4

5
2

5
4
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Nombres et calculs • Fractions et décimaux (fractions usuelles)4.1

Séance 1
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Nombres et calculs • Fractions et décimaux (fractions usuelles)4.2

Séance 1

Nombre total de gâteaux 
à partager entre 4 personnes

Nombre de gâteaux donnés à chaque personne

24

18

33

Nombre total de gâteaux 
à partager entre 4 personnes

Nombre de gâteaux donnés à chaque personne

24

18

33

Nombre total de gâteaux 
à partager entre 4 personnes

Nombre de gâteaux donnés à chaque personne

24

18

33

Nombre total de gâteaux 
à partager entre 4 personnes

Nombre de gâteaux donnés à chaque personne

24

18

33
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Nombres et calculs • Fractions et décimaux (fractions usuelles)4.6

Séance 4

Bandes à découper en les séparant les unes des autres (3 par élève).

Pour les élèves en difficulté. Bandes à découper en les séparant les unes des autres.

1 unité 1 unité 1 unité

1 unité 1 unité 1 unité

1 unité 1 unité 1 unité

1 unité 1 unité 1 unité

1 unité 1 unité 1 unité

1 unité 1 unité 1 unité

1 unité 1 unité 1 unité

1 unité 1 unité 1 unité

1 unité 1 unité 1 unité

1 unité 1 unité 1 unité

1
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2

u 1
2

u 1
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u 1
2

u
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u
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u
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u
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u
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1
4

u

1
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u

1
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1
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1
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u

1
4

u

1
4

u

1
4

u

1
4

u

1
4

u

1
4

u

1
8

u 1
8

u

1
8

u 1
8

u

1
8

u 1
8

u

1
8

u 1
8

u

1
8

u 1
8

u

1
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u 1
8

u
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8

u 1
8

u

1
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u 1
8

u
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u 1
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u 1
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u

1
8

u 1
8

u

1
8

u 1
8
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1
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8
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1
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u
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u
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u
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u
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Annexe
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Nombres et calculs • Fractions et décimaux (fractions usuelles)4.3

Séance 2
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Présentation des ressources numériques 

• Évaluation
Il y a une fiche évaluation pour chaque séquence. L’enseignant est libre de l’utiliser quand il le 
souhaite.

Exemple : CM1_Eval32.pdf et CM1_Eval32_CORR.pdf pour la fiche de la séquence 32 (Tableaux, 
diagrammes, graphiques) et son corrigé :

Évaluation
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Nombres et calculs • Tableaux – diagrammes – graphiques32
Prénom :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Date :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Le diagramme en barres indique la consommation de chocolat par habitant en une année 
dans différents pays.

Ex
erc

ice

1

Lila a réalisé une expérience lors d’un été bien chaud. Elle a placé des glaçons dans un verre 
et les a laissé fondre. Elle a mesuré la température du liquide toutes les minutes et a noté 
ses résultats dans un tableau et un graphique.

Ex
erc

ice

2

a. Dans quel pays consomme-t-on le moins de chocolat par habitant en une année ?
b. Dans quel pays consomme-t-on le plus de chocolat par habitant en une année ?
c. Quels sont les deux pays dans lesquels on consomme la même quantité de chocolat ?
d. Combien de kg de chocolat par habitant en une année consomme-t-on au Royaume-Uni ?

Temps en minutes 1 2 3 4 5 6

Température en degrés 14 18 20

Température en degrés

22
20
18
16
14
12
10
8
6
4
2
0

Temps en minutes
0 1 2 3 4 5 6 7

a. Complète le tableau à l’aide du graphique

b. Complète le graphique en utilisant les données du tableau.

c. Combien de temps l’eau a-t-elle mis pour passer de 8 à 18 degrés ? .................................

Réponses : 

a. .....................................................

b. .....................................................

c. .....................................................

d. .....................................................

Compétences
• 1 Prélever des données sur un diagramme en barres.
• 2 Prélever des données sur un graphique cartésien.
• 3 Compléter un graphique cartésien.

Nombre de kg par habitant

10
9

8
7
6

5
4
3

2
1
0

Allemagne
Australie

États-Unis
France Royaume-Uni

Suisse

Acquise(s)321

Partiellement acquise(s)321

Non acquise(s)321

72564104_Eval_CM1.indd   36 19/08/2021   14:42

Évaluation
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Nombres et calculs • Tableaux – diagrammes – graphiques32
Prénom :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Date :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Le diagramme en barres indique la consommation de chocolat par habitant en une année 
dans différents pays.

Ex
erc

ice

1

Lila a réalisé une expérience lors d’un été bien chaud. Elle a placé des glaçons dans un verre 
et les a laissé fondre. Elle a mesuré la température du liquide toutes les minutes et a noté 
ses résultats dans un tableau et un graphique.

Ex
erc

ice

2

a. Dans quel pays consomme-t-on le moins de chocolat par habitant en une année ?
b. Dans quel pays consomme-t-on le plus de chocolat par habitant en une année ?
c. Quels sont les deux pays dans lesquels on consomme la même quantité de chocolat ?
d. Combien de kg de chocolat par habitant en une année consomme-t-on au Royaume-Uni ?

Temps en minutes 1 2 3 4 5 6

Température en degrés 14 18 20

Température en degrés

22
20
18
16
14
12
10
8
6
4
2
0

Temps en minutes
0 1 2 3 4 5 6 7

a. Complète le tableau à l’aide du graphique

b. Complète le graphique en utilisant les données du tableau.

c. Combien de temps l’eau a-t-elle mis pour passer de 8 à 18 degrés ? .................................

Réponses : 

a. .....................................................

b. .....................................................

c. .....................................................

d. .....................................................

Compétences
• 1 Prélever des données sur un diagramme en barres.
• 2 Prélever des données sur un graphique cartésien.
• 3 Compléter un graphique cartésien.

Nombre de kg par habitant

10
9

8
7
6

5
4
3

2
1
0

Allemagne
Australie

États-Unis
France Royaume-Uni

Suisse

Acquise(s)321

Partiellement acquise(s)321

Non acquise(s)321

en France

en Suisse

en Australie et aux États-Unis

7 kg de chocolat par habitant

2 minutes

2 84

72564104_Eval_CM1.indd   36 19/08/2021   14:43

• Fiches de géométrie
Pour les classes qui ne disposent pas du cahier de géométrie, les exercices qui nécessitent un 
support ainsi que le matériel prédécoupé et les calques sont proposés sous forme de fiches.

Exemple : CM1_Geo20.pdf pour les fiches de géométrie 20.1 et 20.2 de la séquence 20 (Axe de 
symétrie) :

Géométrie
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Espace et géométrie • Axe de symétrie   20.1

Complète chaque figure pour que la droite en pointillé soit un axe de symétrie.

Ex
erc

ice

2

Figure 1 Figure 2 Figure 3

Pour les figures 1 à 6 de cette page et de la page suivante, trouve si elles ont un 
ou plusieurs axe(s) de symétrie et, dans ce cas, trace-le(s).

Ex
erc

ice

3

Figure 1

Figure 2 Figure 3

Figure 1

Figure 2 Figure 3

Figure 1

Figure 2 Figure 3

Figure 4 Figure 6Figure 5

72564104_Fiches_geo_CM1.indd   18 19/08/2021   11:50

Géométrie
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Espace et géométrie • Axe de symétrie  20.2

Pour les trois cas de cette page et les deux cas de la page suivante, trace la figure symétrique 
à la figure par rapport à la droite en pointillé.

Ex
erc

ice

6

Cas 1 Cas 2

Cas 3 Cas 4 Cas 5

Pour chaque cas, trouve si les figures sont symétriques par rapport à un axe.
Si oui, trace cet axe.

Ex
erc

ice

7

Cas 1 Cas 2 Cas 3

72564104_Fiches_geo_CM1.indd   19 19/08/2021   11:50

• Le matériel
Ce matériel permet la construction des images mentales, la compréhension des situations, 
l’expérimentation, la validation. Il se compose de :
• cartes de numération (cartes 1 centaine de milliers, cartes 1 dizaine de milliers, cartes 1 millier, 
cartes centaine, cartes dizaine et cartes unité) ;
• cartes pour les nombres décimaux (cartes carré unité, cartes dixième et cartes centième).

1 unité
1 unité

1 unité
1 unité

1 unité
1 unité

1 unité
1 unité

1 unité
1 unité

1 unité
1 unité

1 unité
1 unité

1 unité
1 unité

1 unité
1 unité

1 unité
1 unité

1 unité
1 unité

1 unité
1 unité

À imprimer en A4

Cartes de numération (24 cartes unité par élève)

72564054_Materiel_numeration_CM1.indd   1

19/08/2021   11:54

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

1 dizaine

10 unités

Cartes de numération (24 cartes dizaine par élève)

72564054_Materiel_numeration_CM1.indd   2

19/08/2021   11:54

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

1 centaine

10 dizaines

100 unités

Cartes de numération (24 cartes centaine par élève)

72564054_Materiel_numeration_CM1.indd   3
19/08/2021   11:54

1 millier

10 centaines

100 dizaines

1000 unités

1 millier

10 centaines

100 dizaines

1000 unités

1 millier

10 centaines

100 dizaines

1000 unités

1 millier

10 centaines

100 dizaines

1000 unités

1 millier

10 centaines

100 dizaines

1000 unités

1 millier

10 centaines

100 dizaines

1000 unités

1 millier

10 centaines

100 dizaines

1000 unités

1 millier

10 centaines

100 dizaines

1000 unités

1 millier

10 centaines

100 dizaines

1000 unités

1 millier

10 centaines

100 dizaines

1000 unités

1 millier

10 centaines

100 dizaines

1000 unités

1 millier

10 centaines

100 dizaines

1000 unités

1 millier

10 centaines

100 dizaines

1000 unités

1 millier

10 centaines

100 dizaines

1000 unités

1 millier

10 centaines

100 dizaines

1000 unités

1 millier

10 centaines

100 dizaines

1000 unités

1 millier

10 centaines

100 dizaines

1000 unités

1 millier

10 centaines

100 dizaines

1000 unités

Cartes de numération (18 cartes millier par élève)

72564054_Materiel_numeration_CM1.indd   4
19/08/2021   11:54

1 dizaine de milliers
10 milliers

10 000 unités

1 dizaine de milliers
10 milliers

10 000 unités

1 dizaine de milliers
10 milliers

10 000 unités

1 dizaine de milliers
10 milliers

10 000 unités

1 dizaine de milliers
10 milliers

10 000 unités

1 dizaine de milliers
10 milliers

10 000 unités

1 dizaine de milliers
10 milliers

10 000 unités

1 dizaine de milliers
10 milliers

10 000 unités

1 dizaine de milliers
10 milliers

10 000 unités

1 dizaine de milliers
10 milliers

10 000 unités

1 dizaine de milliers
10 milliers

10 000 unités

1 dizaine de milliers
10 milliers

10 000 unités

1 dizaine de milliers
10 milliers

10 000 unités

1 dizaine de milliers
10 milliers

10 000 unités

1 dizaine de milliers
10 milliers

10 000 unités

1 dizaine de milliers
10 milliers

10 000 unités

1 dizaine de milliers
10 milliers

10 000 unités

1 dizaine de milliers
10 milliers

10 000 unités

Cartes de numération (18 cartes dizaine de milliers par élève)

72564054_Materiel_numeration_CM1.indd   5

19/08/2021   11:54

Haut les maths ! – CM1

1 unité
1 unité

1 unité

1 unité
1 unité

1 unité

1 unité
1 unité

1 unité

1 unité
1 unité

1 unité

Cartes de numération pour les fractions et les décimaux (12 carrés unité pas élève)

72564054_Materiel_numeration_CM1.indd   7

19/08/2021   11:54

1 dixième 1 dixième 1 dixième 1 dixième 1 dixième 1 dixième 1 dixième

1 dixième 1 dixième 1 dixième 1 dixième 1 dixième 1 dixième 1 dixième

1 dixième 1 dixième 1 dixième 1 dixième 1 dixième 1 dixième 1 dixième

1 dixième

1 dixième

1 dixième

Cartes de numération pour les fractions et les décimaux (30 cartes dixième par élève)

72564054_Materiel_numeration_CM1.indd   8

19/08/2021   11:54

1 centième 1 centième 1 centième 1 centième 1 centième 1 centième
1 centième 1 centième 1 centième 1 centième 1 centième 1 centième

1 centième 1 centième 1 centième 1 centième 1 centième 1 centième
1 centième 1 centième 1 centième 1 centième 1 centième 1 centième

1 centième 1 centième 1 centième 1 centième 1 centième 1 centième

Cartes de numération pour les fractions et les décimaux (30 cartes centième par élève)

1 dixième 1 dixième 1 dixième 1 dixième 1 dixième 1 dixième

Cartes de numération pour les fractions et les décimaux (30 cartes dixième par élève) (suite)

72564054_Materiel_numeration_CM1.indd   9

19/08/2021   11:54
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Présentation des ressources numériques 

Pour la classe

• Le matériel de l’enseignant
Le matériel de l’enseignant facilite l’explicitation des consignes et les mises en commun.
Il comprend une version agrandie des :
• cartes de numération (cartes de 1 centaine de milliers, cartes de 1 dizaine de milliers, cartes de 
1 millier, cartes centaine, cartes dizaine et cartes unité) ;
• cartes pour les nombres décimaux (carrés unité, étiquettes 1 dixième et 1 centième).

• L’affichage des référence
• La frise numérique pour la classe.
• Quelques posters repris du cycle 2 peuvent être utiles et sont proposés en téléchargement.
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Nombres et calculs

Les compléments à 10

0 + ? = 10

5 + ? = 10

0 + 10 = 10 6 + ? = 10 6 + 4 = 10

3 + ? = 10 3 + 7 = 10

9 + ? = 10 9 + 1 = 10

1 + ? = 10 1 + 9 = 10
7 + ? = 10 7 + 3 = 10

4 + ? = 10 4 + 6 = 10

10 + ? = 10 10 + 0 = 10

2 + ? = 10 2 + 8 = 10

8 + ? = 10 8 + 2 = 10

5 + 5 = 10

72564052_Poster_C
E1.indd   16
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Nombres et calculs

Problèmes de transformation (2)
À partir de la séquence 10

Je cherche la quantité au début

Je calcule : 

Au début, il y avait  vélos dans le parc.

Je calcule : 

Au début, il y avait  vélos dans le parc.

Lorsque je connais l’augmentation et la quantité à la fin, je peux calculer 

la quantité au début en faisant une 

Lorsque je connais la diminution et la quantité à la fin, je peux calculer 

la quantité au début en faisant une 

Avant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Un vélo sort Un vélo entreDes enfants montent Un enfant monteDes enfants descendentAvant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Un vélo sort Un vélo entreDes enfants montent Un enfant monteDes enfants descendentAvant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Un vélo sort Un vélo entreDes enfants montent Un enfant monteDes enfants descendent

7

Avant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Un vélo sort Un vélo entreDes enfants montent Un enfant monteDes enfants descendentAvant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Un vélo sort Un vélo entreDes enfants montent Un enfant monteDes enfants descendentAvant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Un vélo sort Un vélo entreDes enfants montent Un enfant monteDes enfants descendent

?

? ?

?7 18

18

72564127_Poster_CE2.indd   3 05/07/2021   14:17
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Nombres et calculs

À partir de la séquence 17

Problèmes de transformation (3)
Je cherche la transformation 

Je calcule : 

 vélos sont entrés dans le parc.

Je calcule : 

 vélos sont sortis du parc.

Lorsque je connais la quantité au début et la quantité à la fin, je peux trouver 

l’augmentation. Je calcule l’écart entre deux nombres.

Lorsque je connais la quantité au début et la quantité à la fin, je peux trouver 

la diminution. Je calcule l’écart entre deux nombres.

Avant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Un vélo sort Un vélo entreDes enfants montent Un enfant monteDes enfants descendentAvant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Un vélo sort Un vélo entreDes enfants montent Un enfant monteDes enfants descendentAvant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Un vélo sort Un vélo entreDes enfants montent Un enfant monteDes enfants descendent

46 46 183?

Avant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Un vélo sort Un vélo entreDes enfants montent Un enfant monteDes enfants descendentAvant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Un vélo sort Un vélo entreDes enfants montent Un enfant monteDes enfants descendentAvant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Un vélo sort Un vélo entreDes enfants montent Un enfant monteDes enfants descendent

151 151 ? 64
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Nombres et calculs

Problèmes de transformation (1)
À partir de la séquence 10

Je cherche la quantité finale

Je calcule : 

À la fin, il y a  vélos dans le parc.

Je calcule : 

À la fin, il y a  vélos dans le parc.

Lorsque je connais la quantité du début et l’augmentation, je peux calculer 

la quantité à la fin en faisant une 

Lorsque je connais la quantité du début et la diminution, je peux calculer 

la quantité à la fin en faisant une 

Avant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Un vélo sort Un vélo entreDes enfants montent Un enfant monteDes enfants descendentAvant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Un vélo sort Un vélo entreDes enfants montent Un enfant monteDes enfants descendentAvant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Un vélo sort Un vélo entreDes enfants montent Un enfant monteDes enfants descendent

26 26 ?12

Avant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Un vélo sort Un vélo entreDes enfants montent Un enfant monteDes enfants descendentAvant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Un vélo sort Un vélo entreDes enfants montent Un enfant monteDes enfants descendentAvant Des vélos entrent Après Des vélos sortent Un vélo sort Un vélo entreDes enfants montent Un enfant monteDes enfants descendent

26 26 12 ?
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Nombres et calculs

Les nombres jusqu’à 9999 1pp. 12 à 17

Rituels de la semaine

Ces rituels concernent l’apprentissage de la suite orale des nombres, le calcul mental et, quelquefois, la 
lecture et écriture des nombres.

Les différents objectifs (donc les différentes activités) sont à travailler tous les jours de la semaine.

L’enseignant peut choisir de proposer ces rituels avant la séance de mathématiques ou à un autre moment 
de la journée. Ces rituels durent environ 15 minutes tous les jours. Lorsqu’il y a trois objectifs à travailler, la 
durée peut dépasser les 15 minutes et réduire d’autant la séance de mathématiques.

Objectifs d’apprentissage

Suite orale Lecture et écriture des nombres Calcul mental
• Dire la suite orale des nombres en avant, de 10 en 10, 
à partir de n’importe quel multiple de 10, puis à partir 
de n’importe quel nombre, jusqu’à 1000 maximum.

• Lire et écrire les nombres 
jusqu’à 999.

• Connaitre les tables 
d’addition de 1 à 10.

Remarque importante : les objectifs, concernant les suites orales des nombres, seront libellés en écrivant les 
nombres avec une écriture chiffrée par commodité pour le lecteur (les nombres écrits en chiffres font mieux 
ressortir la différence avec les objectifs des semaines précédentes). Néanmoins, le travail sur les suites orales 
des nombres se base essentiellement sur la désignation orale des nombres sans appui sur l’écriture chiffrée.

Séquence d’apprentissage

Place de la séquence dans l’ensemble des séquences
« Construire la numération écrite chiffrée pour les nombres entiers »

1. Les nombres jusqu’à 9999 8. Les nombres jusqu’à 
99 999

15. Les nombres jusqu’à 
999 999 (1)

22. Les nombres jusqu’à 
999 999 (2) : encadrement 
et repérage

Objectif de la séquence

Réaliser, dénombrer et comparer des quantités jusqu’à 9999 en utilisant la signification de l’écriture chiffrée.

Compétences, connaissances et savoirs du BO (cycle 3)

• Connaitre les unités de numération décimale pour les nombres entiers (unités simples, dizaines, 
centaines, milliers) et les relations qui les lient.

• Comprendre et appliquer les règles de la numération décimale de position aux grands nombres entiers.

Quel est l’enjeu de cette séquence ?

Cette séquence est destinée à reprendre les principes de la numération écrite chiffrée : 
– chaque chiffre renvoie à une unité de numération différente (unité, dizaine, centaine, millier) ;
– l’ordre des chiffres indique de quelle unité il s’agit (de droite à gauche, unité, dizaine, centaine, 
millier) ;
– les unités de numération sont liées par une relation décimale : 10 unités = 1 dizaine ; 10 dizaines = 
1 centaine ; 10 centaines = 1 millier.

En conséquence, une écriture chiffrée peut se lire de différentes manières (décompositions), par 
exemple, pour 4132 : 4m + 1c + 3d + 2u ; 4m + 13d + 2u ; 4m + 1c + 32u ; 4m + 132u… Réciproque-
ment, une écriture chiffrée peut être retrouvée à partir de différentes désignations en termes de 
milliers, centaines, dizaines et unités (compositions) : par exemple, 45c + 9d + 2u s’écrit 4592 (on 
peut aussi considérer 45c + 9d + 2u = 4m + 5c + 9d + 2u).

Remarque importante : dans cette séquence, deux procédures sont utilisées pour écrire le nombre 
en chiffres à partir des nombres de milliers, centaines, dizaines et unités.

La procédure mise en avant est celle basée sur la signification des unités de numérations 
(4c + 13d + 2u = 4c + 1c + 3d + 2u).

Cette procédure peut être associée à la procédure utilisant le comptage de 100 en 100, puis de 10 
en 10 et de 1 en 1.
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Le tableau de numération traditionnel, où l’on écrit un chiffre par colonne, n’est pas utilisé. 
En effet, ce tableau ne permet pas de proposer des cas comme 4c + 13d + 2u, alors qu’il est essentiel 
de travailler ce type de décomposition puisqu’elle intervient dans l’addition posée. De plus, le tableau 
de numération peut permettre de réussir certains exercices mais sans compréhension.

Pour l’instant, nous écrivons les nombres à 4 chiffres sans espace entre le chiffre des milliers 
et les autres car cela ne devient vraiment utile que pour la lecture des nombres ayant au moins 
5 chiffres. La séparation en « paquets » de 3 chiffres ne prend de sens que lorsque arrivent les dizaines 
de milliers pour mettre en évidence la répétition de la structure unité, dizaine, centaine d’unités, 
de milliers, de millions, etc. On peut remarquer que cet espace n’est jamais présent lorsqu’on écrit 
une année à quatre chiffres.

Structure de la séquence

• Séance 1 :  découverte (revoir la signification de l’écriture chiffrée jusqu’à 999, en particulier 
l’équivalence 10 dizaines = 1 centaine)

• Séance 2 :  découverte (revoir la signification de l’écriture chiffrée jusqu’à 999, en particulier 
les équivalences 10 unités = 1 dizaine et 10 dizaines = 1 centaine)

• Séance 3 :  découverte (revoir la signification de l’écriture chiffrée jusqu’à 9999, en particulier 
l’équivalence 10 centaines = 1 millier)

• Séance 4 :  découverte (être capable de mobiliser différentes décompositions des nombres à quatre 
chiffres renvoyant à la signification de leurs chiffres – aspects positionnel et décimal)

• Fin de séquence :  entrainement et recherche

Matériel nécessaire pour les séances

Matériel à photocopier ou à télécharger  pour l’ensemble de la séquence :
– Fiches annexes 1.1 à 1.4
– Fiche évaluation 1

Annexe
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Nombres et calculs • Les nombres jusqu’à 99991.4

Séance 4

Prénom 
des joueurs .................................... ....................................

1 m
10 c

1 c
10 d

100 u

1 d
10 u

1 u
1 m
10 c

1 c
10 d

100 u

1 d
10 u

1 u

............ ............ ............ ............ ............ ............ ............ ............

............ ............ ............ ............ ............ ............

............ ............

Nombre total 
de cartes ............ ............ ............ ............ ............ ............ ............ ............

Nombre total 
de points ............ ............

Qui a gagné ? ................................................

Prénom 
des joueurs .................................... ....................................

1 m
10 c

1 c
10 d

100 u

1 d
10 u

1 u
1 m
10 c

1 c
10 d

100 u

1 d
10 u

1 u

............ ............ ............ ............ ............ ............ ............ ............

............ ............ ............ ............ ............ ............

............ ............

Nombre total 
de cartes ............ ............ ............ ............ ............ ............ ............ ............

Nombre total 
de points ............ ............

Qui a gagné ? ................................................
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Nombres et calculs • Les nombres jusqu’à 99991

Lila et Éva ont joué au jeu du plus grand nombre. Trouve le score de chacune.

Qui a gagné ?

Ex
erc

ice

1

Tom et Max ont joué au jeu du plus grand nombre. Trouve le score de chacun.

Qui a gagné ?

Ex
erc

ice

2

Prénom Lila Éva

1 m
10 c

1 c
10 d

100 u
1 d

10 u 1 u 1 m
10 c

1 c
10 d

100 u
1 d

10 u 1 u

Nombre 
total de 
cartes

3 4 11 8 3 15 6 8

Nombre 
total de 
points

.......................... ..........................

.......................................................................................................................................................................................

Tom a obtenu 2 cartes centaine, 5 cartes unité, 7 cartes millier et 3 cartes dizaine.
Max a obtenu 11 cartes unité, 8 cartes dizaine, 13 cartes centaine et 6 cartes millier.

.......................................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................................

Prénom :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Date :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Compétences
• 1 Dénombrer une quantité à partir des nombres de milliers, 
centaines, dizaines et unités.
• 2 Comparer des quantités à partir de leurs écritures 
chiffrées.

Acquise(s)21

Partiellement acquise(s)21

Non acquise(s)21

72564104_Eval_CM1.indd   5 19/08/2021   14:42
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Nombres et calculs • Les nombres jusqu’à 99991.2

Séance 2

Prénom 
des joueurs .................................... ....................................

1 c
10 d

100 u

1 d
10 u

1 u
1 c

10 d
100 u

1 d
10 u

1 u

............ ............ ............ ............ ............ ............

............ ............ ............ ............

............ ............ ............ ............

............ ............

Nombre total 
de cartes ............ ............ ............ ............ ............ ............

Nombre total 
de points ............ ............

Qui a gagné ? ................................................

Prénom 
des joueurs .................................... ....................................

1 c
10 d

100 u

1 d
10 u

1 u
1 c

10 d
100 u

1 d
10 u

1 u

............ ............ ............ ............ ............ ............

............ ............ ............ ............

............ ............ ............ ............

............ ............

Nombre total 
de cartes ............ ............ ............ ............ ............ ............

Nombre total 
de points ............ ............

Qui a gagné ? ................................................
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Nombres et calculs • Les nombres jusqu’à 99991.3

Séance 3

Prénom 
des joueurs .................................... ....................................

1 c
10 d

100 u

1 d
10 u

1 u
1 c

10 d
100 u

1 d
10 u

1 u

............ ............ ............ ............ ............ ............

............ ............ ............ ............

............ ............ ............ ............

Nombre total 
de cartes ............ ............ ............ ............ ............ ............

Nombre total 
de points ............ ............

Qui a gagné ? ................................................

Prénom 
des joueurs .................................... ....................................

1 c
10 d

100 u

1 d
10 u

1 u
1 c

10 d
100 u

1 d
10 u

1 u

............ ............ ............ ............ ............ ............

............ ............ ............ ............

............ ............ ............ ............

Nombre total 
de cartes ............ ............ ............ ............ ............ ............

Nombre total 
de points ............ ............

Qui a gagné ? ................................................
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1.1 Nombres et calculs • Les nombres jusqu’à 9999

Séance 1

Prénom 
des joueurs .................................... ....................................

1 c
10 d

100 u

1 d
10 u

1 u
1 c

10 d
100 u

1 d
10 u

1 u

............ ............ ............ ............ ............ ............

............ ............

............ ............

Nombre total 
de cartes ............ ............ ............ ............ ............ ............

Nombre total 
de points ............ ............

Qui a gagné ? ................................................

Prénom 
des joueurs .................................... ....................................

1 c
10 d

100 u

1 d
10 u

1 u
1 c

10 d
100 u

1 d
10 u

1 u

............ ............ ............ ............ ............ ............

............ ............

............ ............

Nombre total 
de cartes ............ ............ ............ ............ ............ ............

Nombre total 
de points ............ ............

Qui a gagné ? ................................................
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Matériel pour l’enseignant Matériel par binôme

Sé
an

ce
 1

– Des cartes identiques à celles des élèves mais 
en taille agrandie
– Une feuille de score agrandie (Annexe 1.1)

– Au minimum : 18 cartes 1 millier, 36 cartes centaine, 
48 cartes dizaine et 36 cartes unité
– Deux feuilles de score (Annexe 1.1)
– Un dé et une barquette dans laquelle on lance le dé
– Le manuel p. 12

– 1A
MÉMO

 p. 185 du manuel

Sé
an

ce
 2

– Mêmes cartes que séance 1
– Une feuille de score agrandie (Annexe 1.2)

– Mêmes cartes que séance 1
– Deux feuilles de score (Annexe 1.2)
– Un dé et une barquette.
– Le manuel p. 13

– 1B
MÉMO

 p. 185 du manuel

Sé
an

ce
 3

– Mêmes cartes que séance 1
– Une feuille de score agrandie (Annexe 1.3)

– Mêmes cartes que séance 1
– Deux feuilles de score (Annexe 1.3)
– Un dé et une barquette
– Le manuel p. 14

– 1C
MÉMO

 p. 185 du manuel

Sé
an

ce
 4

– Mêmes cartes que séance 1
– Une feuille de score agrandie (Annexe 1.4)

– Mêmes cartes que séance 1
– Deux feuilles de score (Annexe 1.4)
– Un dé et une barquette
– Le manuel p. 15-16

– 1D
MÉMO

 p. 185 du manuel

Fi
n 

de
 

sé
qu

en
ce Matériel individuel

– Le manuel p. 17

Différenciation : les cartes de numératation 
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Remarque : les élèves disposent de cartes « 1 millier » 
même si elles ne servent pas dans les deux premières 
séances. Les nombres ayant été travaillés jusqu’à 9999 
au CE2, il est intéressant de voir si des élèves les uti-
lisent à mauvais escient.

Activité 1 de découverte p. 12 

Étape 1

Tâche

Comprendre les règles du jeu « Le plus grand nombre ».

Séance 1
Rituels du jour

Suite orale Lecture et écriture des nombres Calcul mental
• À tour de rôle, les élèves 
énoncent la suite orale des 
nombres en avant, de 10 en 
10, à partir d’un multiple de 
10 donné par l’enseignant 
jusqu’à 1000. Exemples : de 
90 à 300 ; de 650 à 1000.

• L’enseignant écrit un nombre au tableau 
sans le nommer. Exemple : 237. Il demande 
aux élèves de réfléchir au nom de ce nombre 
sans le dire. Il interroge un élève et demande 
aux autres s’ils sont d’accord. À la correction, 
l’enseignant fait ressortir deux procédures :
– celle s’appuyant sur la signification du 
2, du 3 et du 7 : 2 centaines, 3 dizaines et 
7 unités. L’enseignant peut prendre appui 
sur le matériel de numération en affichant 
2 centaines, 3 dizaines et 7 unités. Il trouve le 
nom du nombre en comptant de 100 en 100, 
puis de 10 en 10 et, enfin, de 1 en 1 : « cent, 
deux-cents, deux-cent-dix, deux-cent-vingt, 
deux-cent-trente, deux-cent-trente-et-un, 
deux-cent-trente-deux, …, deux-cent-
trente-six, deux-cent-trente-sept » ;
– celle s’appuyant sur la signification 
du 2 et du 37 : 2 centaines et 37 unités. 
2 centaines se lit « deux-cents » et 37 unités 
se lit « trente-sept », donc le nombre se lit 
« deux-cent-trente-sept ».
• L’activité réciproque est proposée (écrire 
en chiffres un nombre donné oralement par 
l’enseignant). Exemple : écrire en chiffres le 
nombre « deux-cent-trente-sept ». Les deux 
procédures utilisant soit l’expression avec des 
centaines, dizaines et unités, soit avec des 
centaines et unités sont mises en avant.
– À partir de l’oral « deux-cent-trente-
sept », on utilise le matériel de numération 
en comptant de 100 en 100 pour afficher 
2 centaines, puis en surcomptant de 10 
en 10 : « deux-cent-dix, deux-cent-vingt, 
deux-cent-trente », pour ajouter 3 dizaines 
et, enfin, en surcomptant de 1 en 1, « deux-
cent-trente-et-un, deux-cent-trente-deux, 
…, deux-cent-trente-six, deux-cent-trente-
sept » pour ajouter 7 unités. Le nombre 
s’écrit donc 237.
– L’oral « deux-cent-trente-sept » se traduit 
en 2 centaines et 37 unités, et s’écrit donc 
237.

• Les élèves ont la feuille de calcul mental 
(Annexe « Ma feuille de calcul mental »). Par 
la suite, l’utilisation de cette annexe sera 
signalée par le pictogramme .
L’enseignant explique l’utilisation 
de cette feuille en montrant une photocopie 
agrandie. Il va proposer huit calculs 
à la suite. Les élèves écrivent le résultat 
du premier calcul dans la première case 
(l’enseignant montre cette première case), 
puis le deuxième calcul dans la deuxième 
case, etc.
L’enseignant dit huit calculs d’addition 
de nombres de 1 à 10. Les élèves écrivent 
les résultats au fur et à mesure dans les 
cases d’une ligne de leur feuille de calcul 
mental.
Lors de la correction, l’enseignant revient 
sur la commutativité de l’addition qui peut 
faciliter le calcul (exemple : calculer 8 + 5 
au lieu de 5 + 8) et sur la connaissance 
des doubles dans le cas d’une somme 
d’un même nombre (exemple : 6 + 6 = le 
double de 6). Il explicite des décompositions 
permettant de trouver le résultat si on ne 
l’a pas mémorisé : décomposer un des deux 
nombres pour se ramener à une addition 
de 10 et un nombre (exemple : 7 + 4 = 7 + 3 
+ 1) ; se ramener à un calcul d’un double plus 
un (exemple : 7 + 8 = 7 + 7 + 1) ; ajouter 10 et 
retirer 1 dans le cas d’une addition de 9 et un 
nombre. La décomposition d’un des nombres 
pour se ramener à une addition de 10 et un 
nombre (exemple : 7 + 4 = 7 + 3 + 1) s’appuie 
sur la connaissance des compléments à 10. 
Si besoin, une affiche de ces compléments* 
peut être laissée visible lors de cette activité. 
Les calculs proposés sont recherchés dans 
les tables données dans le manuel p. 199. 
L’enseignant montre ainsi comment utiliser 
les tables pour apprendre les additions pour 
lesquelles les élèves se sont trompés.
Calculs à proposer : 8 + 4 ; 6 + 6 ; 9 + 7 ; 
3 + 8 ; 7 + 7 ; 2 + 4 ; 3 + 5 ; 5 + 8.

Objectif de la séance

Réaliser, dénombrer et comparer des quantités jusqu’à 999 en utilisant la signification de l’écriture chiffrée, 
en particulier l’équivalence 10 dizaines = 1 centaine.

* Il est possible de télécharger le poster « Compléments à 10 » sur le site compagnon .
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Règles du jeu

Le but est d’obtenir plus de points que son adver-
saire. Le total des points est calculé à partir des 
cartes de numération obtenues.

Pour obtenir des cartes, on lance le dé. Ensuite, 
on choisit une sorte de cartes (centaine, dizaine 
ou unité) et on en prend le nombre indiqué par le 
dé.

Chaque joueur joue à tour de rôle et lance 5 fois 
le dé au cours du jeu. Sur les 5 lancers, il ne peut 
prendre qu’une seule fois des cartes centaine, 
3 fois des cartes dizaine et une seule fois des 
cartes unité, la feuille de score y contraint.

Chaque joueur remplit sa feuille de score.

Exemple : Un joueur lance le dé qui tombe sur 2. Il 
choisit de prendre des cartes unité. Il prend donc 
2 cartes unité. Il écrit 2 dans la case des cartes 
unité.

1 c
10 d

100 u

1 d 
10 u

1 u

........... ........... 2

Lorsque les 2 joueurs ont lancé 5 fois le dé, ils 
récapitulent leur nombre total de cartes de chaque 
sorte puis écrivent leur nombre total de points.

Déroulement

Présenter le matériel, le but du jeu, les règles et la 
feuille de score (Annexe 1.1) pour expliquer comment 
la compléter. Insister sur deux points :
– À chaque lancer, on écrit le nombre de cartes qu’on a 
pris dans la bonne colonne.
– On ne peut prendre qu’une fois des cartes centaine 
et unité et 3 fois les dizaines.

Proposer un exemple en collectif pour vérifier la com-
préhension des règles et de la feuille de score.

Compléter celle-ci au fur et à mesure des lancers puis 
écrire le nombre total de cartes de chaque sorte. Ne 
pas indiquer comment on complète la ligne « Nombre 
total de points ».

Distribuer le matériel et la feuille de score.

Étape 2

Tâche

Jouer une partie du jeu « Le plus grand nombre ».

Ce qui est visé en proposant cette tâche

Comprendre que, pour obtenir un nombre à 3 chiffres le 
plus grand possible à partir de cartes centaine, dizaine 
et unité, il faut avoir un nombre de centaines le plus 
grand possible. Le nombre de centaines s’obtient à 
partir du nombre de cartes centaine et du nombre de 
groupes de 10 cartes dizaine.

Exemple de ce qui est visé en ayant pris 5c 13d 4u :

1 c 
10 d

1 d 
10 u

1 u

Nombre total de cartes 5 6 13 3 4

Nombre total de points 634

Recherche

Pendant le jeu, vérifier que les élèves comprennent les 
règles et remplissent correctement la feuille de score.

Pour écrire le nombre total de points, les élèves peuvent 
le calculer en comptant de 100 en 100 puis de 10 en 10 
puis de 1 en 1 ou obtenir ce nombre en utilisant la signi-
fication de l’écriture chiffrée. Cette dernière procédure 
est explicitée dans la mise en commun.

Il est possible que des élèves écrivent 5134 dans le cas 
ci-dessus. Cette erreur est étudiée dans la mise en 
commun.

Mise en commun

L’explicitation de la procédure s’effectue à partir de 
l’activité de découverte du manuel p. 12.

Les cartes correspondantes sont affichées au tableau. 
On laisse quelques minutes aux élèves pour qu’ils 
écrivent leurs réponses sur leur cahier.

On fait expliciter comment obtenir le nombre total 
de points de Lila sans calculer. Au tableau, on fait un 
groupe de 10 cartes dizaine qui correspond à une 
carte centaine. On peut faire l’échange mais en préci-
sant que ce n’est pas nécessaire. Le total des points de 
Tom est déterminé à partir des nombres de centaines, 
dizaines et unités puis vérifié avec le comptage. Le 
comptage de 100 en 100, puis de 10 en 10 et, enfin de 
1 en 1 permet de confirmer le nombre total et, ainsi, de 
réfuter le nombre 5134 s’il a été proposé.

La comparaison entre le total de Lila et celui de Tom 
permet de revenir sur la procédure permettant de 
comparer des nombres à partir de leur écriture chiffrée.

Réponses

Nombre total de points de Lila = 634 ; nombre total de 
points de Tom = 492. Lila a gagné.

Institutionnalisation

Dans toutes les séances où une activité de découverte 
a lieu, celle-ci se conclut par une institutionnalisation 
où la notion découverte est à nouveau explicitée pour 
aboutir, très souvent, à une trace écrite. Celle-ci est soit 
construite avec les élèves, puis copiée dans le cahier 
de leçon, soit donnée pour être lue (en photocopiant le 
mémo), puis collée dans ledit cahier.

Trace écrite 1A
MÉMO  p. 185
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Activité 2 de réinvestissement Ex
erc

ice

1  Ex
erc

ice

2  
p. 12 

L’enseignant peut proposer aux élèves de jouer une 
autre partie ou proposer les exercices 1 et 2.

L’exercice 1 reprend la situation de découverte avec 
une difficulté supplémentaire par rapport à la feuille de 
score ; les nombres donnés de cartes ne sont pas tou-
jours dans l’ordre : centaine, dizaine et unité.

L’exercice 2 propose de déterminer le nombre de 
cartes dizaine connaissant le total et les nombres de 
cartes centaine et unité.

Différenciation

Pour les élèves en difficulté

Les cartes sont fournies aux élèves qui en ont besoin.

On peut proposer aux élèves d’écrire le nombre à 
trouver sous la forme … c, … d et … u.
Exemple : 4c, 5d et 1u.

On peut aussi donner des feuilles de score aux 
élèves pour qu’ils organisent les données en com-
plétant la ligne du nombre total de cartes.

Pour les élèves plus rapides

Exercice 2.

Réponses

Ex
erc

ice

1
Partie 1 : Éva a obtenu 451 points. Max a obtenu 
423 points. Éva a gagné.

Partie 2 : Éva a obtenu 632 points. Max a obtenu 
693 points. Max a gagné.

Partie 3 : Éva a obtenu 553 points. Max a obtenu 
544 points. Éva a gagné.

Ex
erc

ice

2
1. Tom a obtenu 764 points.

2. Max a obtenu 15 cartes dizaine.

Bilan

Faire verbaliser ce qui a été appris concernant l’écri-
ture des nombres jusqu’à 999 à partir du nombre de 
centaines, du nombre de dizaines restantes (pouvant 
être supérieur à 9) et du nombre d’unités restantes.

Séance 2
Rituels du jour

Suite orale Lecture et écriture des nombres Calcul mental
• Identique à la séance 1 • Identique à la séance 1 • Identique à la séance 1

Calculs à proposer : 6 + 9 ; 2 + 7 ; 6 + 3 ; 9 + 4 ; 7 + 3 ; 5 + 4 ; 
4 + 7 ; 3 + 3.

Objectif de la séance

Réaliser, dénombrer et comparer des quantités jusqu’à 999 en utilisant la signification de l’écriture chiffrée, 
en particulier les équivalences 10 unités = 1 dizaine et 10 dizaines = 1 centaine.

Activité 1 de découverte p. 13 

Tâche

Jouer une partie du jeu « Le plus grand nombre », le 
nombre de lancers ayant changé (Annexe 1.2). Chaque 
joueur lance 8 fois le dé. Sur les 8 lancers, il ne peut 
prendre qu’une seule fois des cartes centaine, 4 fois 
des cartes dizaine et 3 fois des cartes unité.

Ce qui est visé en proposant cette tâche

Utiliser la signification des unités de numération pour 
déterminer le total à partir d’un nombre de centaines, 
d’un nombre de dizaines pouvant être supérieur à 9 et 
d’un nombre d’unités pouvant être supérieur à 9.

Exemple de ce qui est visé en ayant pris 3c 15d 15u :

1 c 
10 d

1 d 
10 u

1 u

Nombre total 
de cartes 3 4 15 16 6 15 5

Nombre total 
de points 465

Déroulement

Identique à la séance précédente. Les élèves jouent 
avec la nouvelle feuille de score (Annexe 1.2).

L’explicitation de la procédure s’effectue à partir de 
l’activité de découverte du manuel p. 13.
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Séance 3
Rituels du jour

Suite orale Lecture et écriture des nombres Calcul mental
• Identique à la séance 1, mais les 
élèves commencent à partir de 
n’importe quel nombre donné par 
l’enseignant jusqu’à 1000 maximum.
Exemples : de 63 à 313 ; de 667 à 997.

• Identique à la séance 1 • Identique à la séance 1
Calculs à proposer : 9 + 6 ; 5 + 7 ; 4 + 9 ; 8 + 8 ; 
7 + 5 ; 6 + 7 ; 3 + 6 ; 8 + 10.

Objectif de la séance

Réaliser, dénombrer et comparer des quantités jusqu’à 9999 en utilisant la signification de l’écriture chiffrée, 
en particulier l’équivalence 10 centaines = 1 millier.

Activité 1 de découverte p. 14 

Tâche

Jouer une partie du jeu « Le plus grand nombre », le 
nombre de fois où l’on peut prendre des cartes cen-
taine a changé (Annexe 1.3). Chaque joueur lance 7 fois 
le dé. Sur les 7 lancers, il ne peut prendre qu’une seule 
fois des cartes dizaine, 3 fois des cartes centaine et 
3 fois des cartes unité.

 

Ce qui est visé en proposant cette tâche

Utiliser la signification des unités de numération pour 
déterminer le total à partir d’un nombre de centaines 
pouvant être supérieur à 9, d’un nombre de dizaines 
inférieur à 9 et d’un nombre d’unités pouvant être 
supérieur à 9.

Les cartes correspondantes sont affichées au tableau. 
On laisse quelques minutes aux élèves pour qu’ils 
écrivent leurs réponses sur leur cahier.

Il est possible que des élèves écrivent des résultats 
avec des nombres à 4 ou 5 chiffres (exemple dans le 
cas ci-dessus : 31515). Cette erreur est étudiée dans la 
mise en commun qui doit faire ressortir la procédure 
permettant d’obtenir le nombre total de points sans 
calculer (voir le tableau ci-dessus).

Réponses

Nombre total de points d’Éva = 434 ; nombre total de 
points de Max = 465. Max a gagné.

Institutionnalisation

Trace écrite 1B
MÉMO  p. 185.

Activité 2 de réinvestissement Ex
erc

ice

3  Ex
erc

ice

4  
p. 13 

L’enseignant peut proposer aux élèves de jouer une 
autre partie ou proposer les exercices 3 et 4.

L’exercice 3 reprend la situation de découverte. Dans 
certains cas, les nombres de cartes dizaine et unité 
sont simultanément supérieurs à 9.

L’exercice 4 est l’exercice inverse puisqu’il demande de 
déterminer le nombre de cartes d’un type connaissant 
les nombres des autres cartes et le nombre total de 
points.

Différenciation

Pour les élèves en difficulté

Les cartes sont fournies aux élèves qui en ont besoin.

On peut aussi donner des feuilles de score aux 
élèves pour qu’ils organisent les données en com-
plétant la ligne du nombre total de cartes.

Pour les élèves plus rapides

Exercice 4.

Réponses

Ex
erc

ice

3
Partie 1 : Lila a obtenu 744 points.
Éva a obtenu 731 points. Lila a gagné.

Partie 2 : Lila a obtenu 517 points.
Éva a obtenu 396 points. Lila a gagné.

Ex
erc

ice

4
Éva a obtenu 8 cartes dizaine.
Lila a obtenu 18 cartes unité.

Bilan

Faire verbaliser ce qui a été appris concernant l’écriture 
des nombres jusqu’à 999 à partir du nombre de cen-
taines, du nombre de dizaines restantes (pouvant être 
supérieur à 9) et du nombre d’unités restantes (pou-
vant être supérieur à 9).
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Exemple de ce qui est visé en ayant pris 13c 3d 12u :

1 c 
10 d

1 d 
10 u

1 u

Nombre total 
de cartes 13 3 4 12 2

Nombre total 
de points 1342

L’équivalence 10 centaines = 1 millier n’est pas rappe-
lée par l’enseignant avant la mise en commun.

Déroulement

Identique à la séance précédente, avec la nouvelle 
feuille de score (Annexe 1.3).

L’explicitation de la procédure s’effectue à partir de 
l’activité de découverte du manuel p. 14.

Les cartes correspondantes sont affichées au tableau. 
On laisse quelques minutes aux élèves pour qu’ils 
écrivent leurs réponses sur leur cahier.

Lors de la mise en commun, on montre comment obte-
nir le nombre total de points, sans calculer, de deux 
façons :
– on groupe 10 unités qui correspondent à une dizaine 
puis le nombre peut s’écrire directement à partir des 
nombres de centaines, dizaines et unités. Exemple : 
13 centaines, 4 dizaines et 2 unités s’écrivent 1342 :

1 c 
10 d

1 d 
10 u

1 u

Nombre total 
de cartes 13 3 4 12 2

Nombre total 
de points 1342

– On groupe 10 unités qui correspondent à une dizaine 
puis on groupe 10 centaines qui correspondent à un 
millier. On peut faire les échanges mais en précisant 
que ce n’est pas nécessaire. On écrit le nombre à par-
tir du nombre de millier, de centaines, de dizaines et 
d’unités (voir le tableau ci-dessous).

1 c 
10 d

1 d 
10 u

1 u

Nombre total 
de cartes

13

1 millier 
3 centaines

3 4 12 2

Nombre total 
de points 1342

Réponses

Nombre total de points de Lila = 1342 ; nombre total de 
points d’Éva = 1146. Lila a gagné.

Institutionnalisation

Trace écrite 1C
MÉMO  p. 185.

Activité 2 de réinvestissement Ex
erc

ice

5  Ex
erc

ice

6  
p. 14 

L’enseignant peut proposer aux élèves de jouer une 
autre partie ou proposer les exercices 5 et 6.

L’exercice 5 revient sur l’écriture d’un nombre à 4 chiffres 
à partir du nombre de centaines et des nombres de 
dizaines et d’unités restantes.

L’exercice 6 est l’exercice inverse puisqu’il demande de 
déterminer le nombre d’un type de cartes connaissant 
les nombres des autres cartes et le nombre total de 
points.

Différenciation

Pour les élèves en difficulté

Les cartes sont fournies aux élèves qui en ont besoin.

On peut aussi donner des feuilles de score aux 
élèves pour qu’ils organisent les données en com-
plétant la ligne du nombre total de cartes.

Pour les élèves plus rapides

Exercice 6.

Réponses

Ex
erc

ice

5
Partie 1 : Max a obtenu 1150 points.
Éva a obtenu 1025 points. Max a gagné.

Partie 2 : Max a obtenu 1418 points.
Éva a obtenu 911 points. Max a gagné.

Ex
erc

ice

6
Lila a obtenu 13 cartes centaine.
Tom a obtenu 3 cartes dizaine.

Bilan

Faire verbaliser ce qui a été appris concernant l’écriture 
des nombres jusqu’à 9999 à partir du nombre de cen-
taines, du nombre de dizaines restantes et du nombre 
d’unités restantes (pouvant être supérieur à 9).
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